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 Общие сведения о  VideoCAD 3.0

XE "зон обзора"

XE "расположения видеокамер"

XE "проектировании телевизионных систем"

XE "качество проектирования"

XE "объективы"

XE "реальные размеры горизонтальных проекций зоны обзора"

XE "искажения зоны обзора"

XE "проекции контролируемой территории"

XE "готовых планировках"

XE "CAD Soft Tools"

XE "www.cadsofttools.com"

XE "Распечатать"

XE "текстовый файл"

XE "ГОСТ 2.105-95"

XE "критерии обнаружения человека"

XE "электрические параметры кабелей"

XE "CAD интерфейс"

XE "английской системой измерений"

XE "обучении проектировщиков"
VideoCAD – инструмент  расчёта зон обзора  и расположения видеокамер, поможет Вам в проектировании телевизионных систем любой сложности и назначения.   

VideoCAD  позволяет даже новичку использовать возможности, которые без его применения из за сложности расчётов труднодоступны и по этому не используются даже опытными проектировщиками телевизионных систем. 

VideoCAD фактически поднимает качество проектирования телевизионных систем на новый уровень, который находится вне конкуренции по сравнению с теми, кто не обладает этой программой. 

С помощью VideoCAD  Вы сможете:
· 
Выбрать наиболее подходящие объективы, высоты и места установки видеокамер  для обеспечения требуемых параметров зон обзора, обнаружения человека и опознавания человека, чтения автомобильного номера и получения на экране монитора требуемого размера изображений объекта с известными размерами и местом нахождения.

· 
Рассчитать для нанесения на  план объекта реальные размеры горизонтальных проекций зоны обзора, зоны обнаружения человека, зоны опознавания человека и  зоны чтения автомобильного номера.

· 
Измерить искажения зоны обзора, возникающие из-за препятствий.

· 
Рассчитать, сколько % от размера экрана, пикселов, ТВ линий, миллиметров  (дюймов в случае английского формата измерений) будет занимать изображение на мониторе любого объекта в зоне обзора.

· 
Получить рисунок, включающий 2 проекции контролируемой территории с изображениями зон обзора видеокамер с координатной сеткой  и титрами для вставки в пояснительную записку в качестве иллюстрации.

· 
Размещать видеокамеры и кабели на готовых планировках в форматах *.bmp, *.jpg, *.emf, *.wmf, *.dwg, *.dxf.  Для отображения файлов  *.dwg и *.dxf использован модуль CAD Import фирмы CAD Soft Tools  www.cadsofttools.com.

· 
Распечатать полученный рисунок на одном или нескольких листах.

· 
Получить текстовый файл, оформленный в соответствии с ГОСТ 2.105-95, с полным описанием всех видеокамер в проекте, зон обзора и кабелей для вставки в пояснительную записку проекта или в качестве инструкции монтажникам.

· 
Изменяя критерии обнаружения человека, опознавания человека и чтения автомобильного номера в зависимости от  качества видеоизображения,  изучить влияние критериев на размеры и положение зон.

· 
Изучить закономерности отображения объектов в разных участках зоны обзора с помощью тестового объекта и графического окна.

· 
Рассчитать длину и электрические параметры кабелей.

· 
Экономить  средства и выигрывать тендеры за счёт уменьшения количества видеокамер в проектах и более эффективного их использования.

· 
Сократить время и повысить качество проектирования.

· 
Сократить количество и ускорить решение спорных ситуаций с заказчиком.

VideoCAD  умеет:
· 
Рассчитывать горизонтальную проекцию  зоны обзора исходя из фокусного расстояния объектива, формата матрицы, высоты установки видеокамеры, требуемой минимальной и максимальной высоты и максимальной дальности наблюдения. 

· 
Рассчитывать горизонтальные проекции зон обнаружения человека, опознавания человека и чтения автомобильного номера исходя из фокусного расстояния объектива, формата матрицы, высоты установки видеокамеры, требуемой минимальной и максимальной высоты, максимальной дальности наблюдения и дополнительно задаваемых критериев, зависящих от уровня качества видеоизображения. 

· 
По известным размерам объекта, высоте от земли и расстоянию от места установки видеокамеры определять попадает ли объект полностью или частично в зону обзора и рассчитывать размеры объекта на экране монитора в % от размера экрана, пикселах, ТВ –линиях, миллиметрах (дюймах в случае английского формата измерений) при заданном размере экрана.

· 
Самостоятельно рассчитывать угол наклона видеокамеры исходя из требуемой максимальной дальности и высоты обзора, а также параметров объектива и матрицы видеокамеры. Таким образом, проектировщику нет необходимости его предварительно рассчитывать.

· 
Отображать реальную картину зон обзора с возможностью измерения любых  параметров в любой точке в графическом окне.

· 
Сохранять реальную картину зон обзора в графических форматах.

· 
Создавать, сохранять и загружать проекты, включающие до  100 видеокамер и до 10 планов.

· 
Экспортировать проекты в текстовые файлы, оформленные в соответствии с ГОСТ 2.105-95 .

· 
Вести базу критериев обнаружения человека, опознавания человека и чтения автомобильного номера, привязанных к уровням качества видеоизображения.

· 
Автоматически рассчитывать длину и электрические параметры кабелей.

· 
Начиная с версии VideoCAD 2.0 в графическом окне используется CAD интерфейс.

· 
Начиная с версии VideoCAD 3.0  возможна работа как с метрической, так и с английской системой измерений.

· 
Все расчёты происходят в реальном времени, что позволяет видеть влияние каждого задаваемого параметра на конечный результат.

· 
VideoCAD не использует упрощенных формул и методик расчёта, которые в нестандартных ситуациях дают значительные ошибки. 

· 
VideoCAD может работать с любыми корректными параметрами, как выбираемыми из списков, так и вводимыми с клавиатуры.

· 
VideoCAD пригоден как для быстрого, но точного расчёта проекций зон обзора для нанесения на план объекта при оформлении графической части проекта, так и скрупулезного анализа зон обзора для выбора наиболее подходящих параметров объектива и места установки видеокамеры. 

· 
VideoCAD может быть полезен при обучении проектировщиков телевизионных систем.
 Интерфейс

XE "Интерфейс VideoCAD"

XE "Окно размеров зоны обнаружения человека"

XE "Окно размеров зоны опознавания человека"

XE "Окно размеров зоны чтения автомобильного номера"

XE "Окно тестового объекта"

XE "Окно редактирования критериев зоны обнаружения человека"

XE "Окно редактирования критериев зоны опознавания человека"

XE "Окно редактирования критериев зоны чтения автомобильного номера"

XE "Окно расчёта количества коаксиального кабеля"

XE "Окно расчёта количества и электрических параметров кабеля питания"

XE "Окно настроек"

XE "главного окна"

XE "графического окна"

XE "поясняющая подсказка"

XE "параметров"

XE "параметрами"

XE "F1"

XE "Мышь"

XE "Scroll"
Интерфейс VideoCAD состоит из главного окна,  графического окна и дополнительных окон:

· Окно размеров зоны обнаружения человека

· Окно размеров зоны опознавания человека

· Окно размеров зоны чтения автомобильного номера

· Окно тестового объекта

· Окно редактирования критериев зоны обнаружения человека

· Окно редактирования критериев зоны опознавания человека

· Окно редактирования критериев зоны чтения автомобильного номера

· Окно расчёта количества коаксиального кабеля

· Окно расчёта количества и электрических параметров кабеля питания  

· Окно настроек

Окна выполнены компактно для удобства одновременной работы  VideoCAD с другими программами проектирования (AutoCAD, ArchiCAD, Компас-График и др.). 
Управление отображением и скрытием окон, за исключением окон расчёта количества кабелей и окна настроек  как правило осуществляется из главного окна, однако такие  возможности имеются и в графическом окне.

Для быстрого расчёта размеров проекций для нанесения на план объекта при проектировании более удобно главное окно, а для детального изучения зон обзора и выбора мест установки видеокамер - графическое окно.

Все окна, за исключением графического окна,  имеют неизменные размеры.

Для сокращения площади окон надписи рядом с параметрами  отсутствуют. Смысл параметров понятен из рисунков в окнах. Для получения дополнительной информации подведите курсор мыши к параметру  в окне, – появится поясняющая подсказка.  

При необходимости получения  более подробной информации установите фокус ввода на интересующем компоненте или пункте меню и нажмите клавишу F1.

Мышь: 
Для изменения параметров и перемещения по планам в графическом окне  особенно удобна мышь с функцией Scroll (с колёсиком).

Во всех окнах за исключением графического окна работа с мышью не отличается от работы с другими Windows программами. Работа с мышью в графическом окне рассмотрена в соответствующем разделе справки.

 Главное окно

XE "вид зоны обзора"

XE "проекции зоны обзора"

XE "чёрной линией"

XE "Красными линиями"

XE "зелёными пунктирными линиями"

XE "синими"

XE "обозначения угла наклона камеры"

XE "размеры"

XE "вспомогательные построения"

XE "пространственные границы зоны обзора"

XE "реальная проекция зоны обзора"

XE "Параметры установки видеокамеры"

XE "расчётные параметры"

XE "метрах"

XE "футах"

XE "системы измерений"

XE "Угловые параметры"

XE "Линейные параметры"

XE "процентах"

XE "градусах"

XE "некорректного значения"

XE "красный цвет"

XE "Параметры в главном окне"

XE "Панель инструментов"

XE "Главное меню"

XE "Информационная панель"
В главном окне постоянно отображается примерный вид зоны обзора  видеокамеры в горизонтальной и вертикальной плоскости. 

Рисунок в главном окне отображает 2 проекции зоны обзора, разделённые горизонтальной чёрной линией, соответствующей земле на вертикальной (верхней) проекции.

Красными линиями обозначены размеры, зелёными пунктирными линиями – вспомогательные построения, синими – обозначения угла наклона камеры, бирюзовыми – пространственные границы зоны обзора видеокамеры.

В случае, если в результате расчётов получается реальная проекция зоны обзора, - она окрашивается серым цветом.

Параметры установки видеокамеры  и расчётные параметры отображаются в окошках рядом со значком видеокамеры и красными размерными линиями.  

Параметры в окошках белого цвета можно изменять, выбирая из ниспадающего списка или вводя с клавиатуры. При изменении любого параметра значение остальных параметров пересчитывается. 

Параметры в окошках серого цвета являются результатами расчёта, изменять их можно только через изменение параметров  в окошках белого цвета.

Линейные параметры вводятся и выводятся в метрах или футах, в зависимости от установленной для проекта системы измерений, если на рисунке не указано иное. Угловые параметры вводятся и выводятся в градусах. Параметры отношений вводятся и выводятся в процентах.

При вводе некорректного значения окошко окрашивается в красный цвет. В случае, если в результате ввода получается некорректное соотношение значений  - окрашиваются в красный цвет все окошки со значениями, соотношение между которыми является некорректным.  Если расчёт с некорректными значениями всё же возможен и имеет смысл, то он производится, в этом случае следует внимательно отнестись к результатам. Рекомендуется открыть графическое окно, чтобы понять, в чём причина некорректности.

Если с новыми значениями вид зоны обзора принципиально меняется, рисунок в главном окне также изменится, при этом изменится  расположение окошек параметров. Внимательно смотрите на изменившийся рисунок, при изменении рисунка окошки с параметрами могут даже меняться местами. 

См. также:
· Параметры в главном окне

· Панель инструментов

· Главное меню

· Информационная панель

 Параметры в главном окне

 Список параметров

XE "Параметры видеокамеры"

XE "Параметры установки видеокамеры"

XE "Ограничения зоны обзора"

XE "Формат матрицы"

XE "Фокусное расстояние объектива"

XE "Уровень качества видеоизображения"

XE "Высота установки"

XE "Угол наклона видеокамеры"

XE "Высота верхней  границы зоны обзора"

XE "Высота нижней границы зоны обзора"

XE "Расстояние до верхней границы зоны обзора"

XE "Расстояние до нижней границы зоны обзора"

XE "Длина проекции зоны обзора"

XE "Ширина верхней границы зоны обзора"

XE "Ширина нижней границы зоны обзора"

XE "Проекция"

XE "Список параметров"
Параметры видеокамеры

Формат матрицы

Фокусное расстояние объектива

Уровень качества видеоизображения

Параметры установки видеокамеры

Высота установки

Угол наклона видеокамеры

Ограничения зоны обзора
Высота верхней  границы зоны обзора

Высота нижней границы зоны обзора

Расстояние до верхней границы зоны обзора

Расстояние до нижней границы зоны обзора

Длина проекции зоны обзора

Ширина верхней границы зоны обзора

Ширина нижней границы зоны обзора

Проекция

 Описания параметров

XE "Параметры видеокамеры"

XE "Параметры установки видеокамеры"

XE "Ограничения зоны обзора"

XE "Формат матрицы"

XE "Фокусное расстояние объектива"

XE "Уровень качества видеоизображения"

XE "Высота установки"

XE "Угол наклона видеокамеры"

XE "Высота верхней  границы зоны обзора"

XE "Высота нижней границы зоны обзора"

XE "Расстояние до верхней границы зоны обзора"

XE "Расстояние до нижней границы зоны обзора"

XE "Длина проекции зоны обзора"

XE "Ширина верхней границы зоны обзора"

XE "Ширина нижней границы зоны обзора"

XE "Проекция"

XE "1/4'"

XE "1/3'"

XE "1/2'"

XE "2/3'"

XE "1'"

XE "DOME-камер"

XE "углах обзора объектива"

XE "вариофокальных объективов"

XE "формат матрицы видеокамеры"

XE "инструкции к объективу"

XE "Разрешение видеокамеры"

XE "Уровень и качество освещения"

XE "наличие перепадов яркости"

XE "Разрешение монитора"

XE "Дискретизацию изображения"

XE "реальное разрешение в случае цифровой записи"

XE "Степень компрессии"

XE "Разрешение видеомагнитофона"

XE "надёжности обнаружения"

XE "качество живого видеоизображения"

XE "качество записи"

XE "критерии расчёта зон обнаружения человека"

XE "дополнительную информацию"

XE "Quality.lvl"

XE "главной оптической осью"

XE "угла наклона видеокамеры"

XE "максимальным расстоянием"

XE "зона обзора на расстоянии до нижней границы зоны обзора сужается вверх"

XE "зона обзора на расстоянии до верхней границы зоны обзора сужается вниз"

XE "Описания параметров"
· Формат матрицы

Можно только выбирать из списка: 1/4", 1/3", 1/2", 2/3", 1". Выберите в этом окошке значение, приведённое в инструкции к видеокамере. 

Наиболее популярными форматами являются 1/4"(для миниатюрных и DOME-камер), 1/3" (для большинства камер), 1/2" (для некоторых камер повышенного качества). 

Формат матрицы влияет на все расчётные параметры. 

Если подвести курсор мыши к окошку с форматом матрицы, то появится информация о горизонтальном и вертикальном  углах обзора объектива.

· Фокусное расстояние объектива

Можно выбирать из списка или вводить с клавиатуры нестандартные значения, например в случае  использования вариофокальных объективов. 

Выберите в этом окошке значение, приведённое в инструкции к объективу. 

Предполагается, что используется объектив с форматом матрицы равным или большим, чем формат матрицы видеокамеры.  

Фокусное расстояние объектива влияет на все расчётные параметры. 

Если подвести курсор мыши к окошку с фокусным расстоянием объектива, то появится информация об углах обзора объектива.

Если в инструкции к объективу приведены значения углов обзора отличные от стандартных, следует подобрать значение фокусного расстояния чтобы получить те же значения углов.

· Уровень качества видеоизображения

Можно только выбирать из списка. 

Уровень качества является суммарным параметром и влияет на критерии расчёта зон обнаружения человека, опознавания человека и чтения автомобильного номера.   

При определении уровня качества следует учитывать:

· Разрешение видеокамеры

· Уровень и качество освещения, наличие перепадов яркости

· Разрешение монитора

· Дискретизацию изображения и  реальное разрешение в случае цифровой записи

· Степень компрессии в случае цифровой записи

· Разрешение видеомагнитофона в случае аналоговой записи

· Наличие неровностей на плоскости наблюдения (влияют на минимальную и максимальную высоту)

· Требования к надёжности обнаружения и опознавания

При определении уровня качества следует ориентироваться на  качество живого видеоизображения или качество записи в зависимости от того, предназначена ли камера для живого наблюдения или записи с последующим анализом.

В VideoCAD поддерживается база из 10 уровней качества, к каждому из которых привязаны критерии расчёта зон обнаружения человека, опознавания человека и чтения автомобильного номера. 

Названия уровней качества и критерии можно редактировать. К каждому уровню качества можно ввести дополнительную информацию, которая будет появляться, если подвести курсор мыши к строке с выбранным уровнем качества. 

Рекомендуется настроить уровни качества  в соответствии с Вашими индивидуальными критериями.

VideoCAD сохраняет массив уровней качества в файле Quality.lvl в каталоге установки. Вы можете вручную скопировать этот файл для сохранения настроенных уровней качества. Если Вы удалите этот файл, то VideoCAD создаст новый с уровнями качества по умолчанию.

См. также Советы по работе с программой.

· Высота установки

Выбирается из списка или вводится с клавиатуры.   

Высота установки влияет на все расчётные параметры.
· Угол наклона видеокамеры

Является расчётным параметром и не редактируется. 

Соответствует углу между главной оптической осью объектива видеокамеры  и горизонталью.  

В большинстве случаев угол наклона не интересен проектировщику, VideoCAD выводит угол наклона для справки.
· Высота верхней границы зоны обзора

Выбирается из списка или вводится с клавиатуры. 

В горизонтальной проекции расчётной зоны обзора не учитывается пространство выше высоты верхней границы. 

Совместно с расстоянием до верхней границы зоны обзора полностью определяет угол наклона видеокамеры  и через него все расчётные параметры.

Высота верхней границы зоны обзора влияет на проекции зон обнаружения и опознавания человека и чтения автомобильного номера только через изменение угла наклона видеокамеры. В критериях расчёта этих проекций задаются свои значения нижней и верхней границ. Например, при опознавании человека по умолчанию нижняя граница составляет 1.5м (7,22 фута), а верхняя 2.2м (4,92 фута).

· Высота нижней границы зоны обзора

Выбирается из списка или вводится с клавиатуры. 

В горизонтальной проекции расчётной зоны обзора не учитывается пространство ниже высоты нижней границы.  

Влияет на следующие расчётные параметры:

· Расстояние до нижней границы зоны обзора 

· Ширина нижней границы зоны обзора

Высота нижней границы зоны обзора не влияет на проекции зон обнаружения   и опознавания человека и чтения автомобильного номера. В критериях расчёта этих проекций задаются свои значения нижней и верхней границы. Например, при опознавании человека по умолчанию нижняя граница составляет 1.5м (7,22 фута),  а верхняя 2.2м (4,92 фута).

· Расстояние до верхней границы зоны обзора

В случаях, когда камера расположена выше верхней границы зоны обзора,  расстояние до верхней границы зоны обзора является  максимальным расстоянием, на которое требуется вести наблюдение.  

Выбирается из списка или вводится с клавиатуры. Зоны обзора считаются до этого расстояния. Совместно с высотой верхней границы зоны обзора полностью определяет угол наклона видеокамеры  и через него все расчётные параметры.

В случае, если расстояние до верхней границы зоны обзора меньше чем расстояние до нижней границы зоны обзора – максимальным расстоянием наблюдения становится расстояние до нижней границы зоны обзора. Это становится понятно по рисункам 4, 5, 6.

Расстояние до верхней границы зоны обзора влияет на проекции зон  обнаружения и опознавания человека, чтения автомобильного номера только через изменение угла наклона видеокамеры. Максимальные расстояния обнаружения и опознавания человека, чтения автомобильного номера могут отличаться от расстояния до верхней и нижней границ как в меньшую, так и в большую сторону.

· Расстояние до нижней границы зоны обзора

Является расчётным параметром и не редактируется. 

Расстояние до нижней границы зоны обзора не влияет на проекции зон  обнаружения и опознавания человека и чтения автомобильного номера. 

Минимальные расстояния обнаружения и опознавания человека, чтения автомобильного номера могут отличаться от расстояния до нижней и верхней  границы, как в меньшую, так и в большую сторону.

· Длина проекции зоны обзора

Является расчётным параметром и не редактируется. 

В случаях, когда реальная проекция зоны обзора существует, отображает модуль разности между расстояниями до верхней и до нижней границы проекции зоны обзора. 

В случае, когда реальная проекция  зоны обзора не существует, – параметр не имеет смысла и не отображается. 

Отображение параметра повышает удобство работы в случае, когда требуется получить именно заданную длину проекции зоны обзора (см Пример 2).

· Ширина верхней границы зоны обзора

Является расчётным параметром и не редактируется. 

В зависимости от положения переключателя Проекция отображает ширину зоны обзора в месте пересечения границы зоны обзора видеокамеры с верхней границей проекции зоны обзора или ширину края зоны обзора от нижней границы до верхней.
· Ширина нижней границы зоны обзора

Является расчётным параметром и не редактируется. 

В зависимости от положения переключателя Проекция отображает ширину зоны обзора видеокамеры в месте пересечения границы зона обзора с нижней границей проекции зоны обзора или ширину края проекции зоны обзора от нижней границы до верхней.

· Проекция

Переключатель, определяющий каким образом считать:

· расстояние до нижней границы зоны обзора и ширину нижней границы зоны обзора  в случае, если зона обзора на расстоянии до нижней границы зоны обзора сужается вверх;

· расстояние до верхней границы зоны обзора и ширину верхней границы зоны обзора в случае, если зона обзора на расстоянии до верхней границы зоны обзора сужается вниз.

Если переключатель установлен, то расстояние до границы зоны обзора и ширина границы зоны обзора считаются по более узкому уровню противоположной границы зоны обзора. В этом случае все точки рассчитанной горизонтальной проекции зоны обзора от нижней до верхней границы попадают в зону обзора видеокамеры. 

В случае, если переключатель сброшен, – считается расстояние до пересечения границы зоны обзора видеокамеры с верхней или нижней границей  и ширина этой границы.

В случаях, когда зона обзора  не сужается в сторону противоположной границы,  -  переключатель не имеет смысла и не отображается.

 Панель инструментов

 Список инструментов

XE "Список инструментов"

XE "Создать проект"

XE "Открыть проект"

XE "Сохранить проект"

XE "Загрузить камеру из проекта"

XE "Сохранить камеру в проект"

XE "Зона обнаружения человека"

XE "Зона опознавания человека"

XE "Зона чтения автомобильного номера"

XE "Тестовый объект"

XE "Показать графическое окно"
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[image: image2.bmp]  Открыть проект

[image: image3.bmp]  Сохранить проект

[image: image4.bmp]  Загрузить камеру из проекта

[image: image5.bmp]  Сохранить камеру в проект

[image: image6.bmp]  Зона обнаружения человека, [image: image7.bmp]  Зона опознавания человека,
[image: image8.bmp]   Зона чтения автомобильного номера 

[image: image9.bmp]  Тестовый объект

[image: image10.bmp]  Показать графическое окно

 Описания инструментов

XE ""

XE "Создать проект"

XE "Открыть проект"

XE "Сохранить проект"

XE "Загрузить камеру из проекта"

XE "Сохранить камеру в проект"

XE "Зона обнаружения человека"

XE "Зона опознавания человека"

XE "Зона чтения автомобильного номера"

XE "Тестовый объект"

XE "Показать графическое окно"

XE "Описания инструментов"

XE "Создать новый проект"

XE "формат измерений"

XE "метрический"

XE "метры"

XE "миллиметры"

XE "английский"

XE "футы"

XE "дюймы"

XE "файлы подложек"

XE "контекстном меню"

XE "Ctrl+TAB"

XE "переключения между камерами"

XE "человека любого роста"

XE "окно тестового объекта"

XE "полный экран"

XE "%"

XE "ТВ-линиях"

XE "пикселах"

XE "миллиметрах"

XE "дюймах"

XE "Разместить тестовый объект"

XE "режиме графического редактирования"
[image: image11.bmp] Создать проект
Создать новый проект. 

Проект может включать до 100 видеокамер и до 10 планов. 

В окне диалога создания проекта следует набрать название нового проекта. При необходимости возможно изменить формат измерений в новом проекте: метрический (метры, миллиметры) или английский (футы, дюймы). 

После создания проекта видеокамеры будут сохраняться в новый проект.

[image: image12.bmp]  Открыть проект
Открыть ранее сохранённый проект. 

В появившемся диалоге следует выбрать файл проекта. В случае, если предыдущий проект не был сохранён, VideoCAD предложит его сохранить.

[image: image13.bmp]  Сохранить проект
Сохранить проект в файл. 

В случае, если сохранение выполняется впервые, выводится окно диалога Сохранить как, в котором можно при необходимости изменить название файла проекта и каталог сохранения.

В проект включаются не файлы подложек, а только ссылки для их загрузки. Поэтому при перемещении файла проекта следует перемещать вместе с ним и файлы подложек. 

[image: image14.bmp]  Загрузить камеру из проекта
Выбрать любую камеру, сохранённую в текущем проекте для просмотра и редактирования. 

При клике по кнопке появляется диалоговое окно, в котором  можно также удалить или переименовать любую камеру из проекта.

Для выбора камеры однократным кликом выделите её в таблице и кликните мышью по кнопке ОК. 

Для удаления камеры однократным кликом выделите её в таблице и кликните мышью по кнопке Delete. 

Для переименования камеры дважды кликните мышью по строке с её наименованием в таблице. 

Те же действия могут быть выполнены выбором пунктов в контекстном меню, появляющемся при клике правой кнопкой мыши по выделенной в таблице видеокамере. 

Для загрузки камеры и закрепления изменений кликните по кнопке ОК.  Для отказа от внесённых изменений и загрузки камеры кликните по кнопке Cancel.

Для быстрого переключения между камерами в главном окне  используйте Ctrl+TAB. В графическом окне эта комбинация переключает планы.

[image: image15.bmp]  Сохранить камеру в проект
Все заданные и рассчитанные параметры текущей камеры  и текущего плана будут сохранены в текущем проекте. 
[image: image16.bmp] Зона обнаружения человека, [image: image17.bmp] Зона опознавания человека, [image: image18.bmp] Зона чтения автомобильного номера 

Кнопки предназначены для вывода дополнительных окон с рассчитанными параметрами горизонтальных проекций зон обнаружения человека, опознавания человека и чтения автомобильного номера.  По полученным значениям можно быстро построить соответствующие зоны на плане объекта.

Для скрытия окна повторно кликните по выбранной кнопке. 

В случае, если у текущей камеры зона присутствует, на соответствующей кнопке появляется красная рамка.

Зоны обнаружения и опознавания человека и зона чтения автомобильного номера считаются согласно критериям, привязанным к уровню качества видеоизображения. 

Если, например, проекция зоны опознавания человека отсутствует, – это не обязательно означает, что опознавание невозможно ни в одной точке зоны обзора видеокамеры. Для появления проекции зоны необходимо, чтобы опознавание было возможно во всём диапазоне высот от минимальной до максимальной, заданных в критерии, привязанном к уровню качества видеоизображения, то есть гарантированного опознавания человека любого роста. 

При необходимости выявления всех точек опознавания, изменяя минимальную и максимальную высоту в критерии опознавания,  наблюдайте за появлением и исчезновением проекции зоны опознавания человека.

См. также Советы по работе с программой.

[image: image19.bmp] Тестовый объект
При клике на этой кнопке появляется окно тестового объекта.     

Тестовый объект - это вертикальный прямоугольник, расположенный перпендикулярно проекции главной оптической оси объектива видеокамеры на землю. 

Вы можете менять горизонтальный и вертикальный размер прямоугольника, его высоту над землёй,  смещение от проекции главной оптической оси объектива, а также расстояние от места установки видеокамеры до тестового объекта. 

В окне монитора Вы увидите примерный вид прямоугольника, а рядом информацию, какую часть экрана занимает верх, низ и высота прямоугольника.

Вы можете выбрать параметр, принимаемый за полный экран и соответственно получить информацию о размерах прямоугольника в %, ТВ-линиях, пикселах или миллиметрах (дюймах в случае английского формата измерений).

При помощи тестового объекта можно получить большинство геометрических параметров и параметров разрешения на разных участках зоны обзора.

Менять место размещения тестового объекта Вы можете также в графическом окне с помощью кнопки Разместить тестовый объект или соответствующего пункта главного меню графического окна.

Работать с тестовым объектом в графическом окне можно только в режиме графического редактирования загруженной камеры.

[image: image20.bmp] Показать графическое окно
При клике на этой кнопке появляется графическое окно.
 Главное меню

 Список главного меню

XE "Проект"

XE "Камера"

XE "Критерии"

XE "Справка"

XE "Создать"

XE "Открыть"

XE "Сохранить"

XE "Сохранить как"

XE "Экспорт"

XE "Всегда на виду"

XE "Выход"

XE "Сохранить в проект"

XE "Сохранить в проект как"

XE "Загрузить из проекта"

XE "Планы"

XE "Зона обнаружения человека"

XE "Зона опознавания человека"

XE "Зона чтения автомобильного номера"

XE "Уровни качества"

XE "О программе"

XE "?"

XE "Язык"

XE "Список главного меню"
Пункты главного меню в основном повторяют кнопки панели инструментов, однако, имеются и дополнительные возможности.
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О программе
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 Описания главного меню

XE "Проект"

XE "Камера"

XE "Критерии"

XE "Справка"

XE "Создать"

XE "Открыть"

XE "Сохранить"

XE "Сохранить как"

XE "Экспорт"

XE "Всегда на виду"

XE "Выход"

XE "Сохранить в проект"

XE "Сохранить в проект как"

XE "Загрузить из проекта"

XE "Планы"

XE "Зона обнаружения человека"

XE "Зона опознавания человека"

XE "Зона чтения автомобильного номера"

XE "Уровни качества"

XE "О программе"

XE "?"

XE "Язык"

XE "ГОСТ 2.105-95"

XE "Экспорт в текстовый файл"

XE "пояснительную записку"

XE "поверх других окон"

XE "Выход из программы"

XE "номер камеры"

XE "название"

XE "план"

XE "дополнительную информацию"

XE "модель"

XE "назначение"

XE "место и особенности установки"

XE "видеоизображения"

XE "минимальная высота обнаружения"

XE "максимальная высота обнаружения"

XE "максимальный размер поля зрения по вертикали"

XE "минимальная высота опознавания"

XE "максимальная высота опознавания"

XE "минимальная часть от вертикального размера поля зрения: занимаемая изображением лица"

XE "максимальный угол между побочной оптической осью объектива видеокамеры проходящей через лицо человека  и горизонталью"

XE "Высота лица"

XE "попадание лица человека любого роста"

XE "минимальная высота чтения номера"

XE "максимальная высота чтения номера"

XE "минимальная часть от вертикального размера поля зрения: занимаемая изображением номера"

XE "Высота номера"

XE "номер является плоским объектом"

XE "на всех высотах из заданного диапазона"

XE "легковых автомобилей"

XE "изменения названия"

XE "About"

XE "Выбрать язык"

XE "*.lng"

XE "переводе программы на другие языки"

XE "support@cctvcad.com"

XE "Создать новый проект"

XE "формат измерений"

XE "метрический"

XE "метры"

XE "миллиметры"

XE "английский"

XE "футы"

XE "дюймы"

XE "файлы подложек"

XE "контекстном меню"

XE "Ctrl+TAB"

XE "переключения между камерами"

XE "человека любого роста"

XE "окно тестового объекта"

XE "полный экран"

XE "%"

XE "ТВ-линиях"

XE "пикселах"

XE "миллиметрах"

XE "дюймах"

XE "Разместить тестовый объект"

XE "режиме графического редактирования"
· Проект

Создать 
Создать новый проект. 

Проект может включать до 100 видеокамер и до 10 планов. 

В окне диалога создания проекта следует набрать название нового проекта. При необходимости возможно изменить формат измерений в новом проекте: метрический (метры, миллиметры) или английский (футы, дюймы). 

После создания проекта видеокамеры будут сохраняться в новый проект.

· Проект

Открыть
Открыть ранее сохранённый проект. 

В появившемся диалоге следует выбрать файл проекта. В случае, если предыдущий проект не был сохранён, VideoCAD предложит его сохранить.

· Проект

Сохранить
Сохранить проект в файл. 

В случае, если сохранение выполняется впервые, выводится окно диалога Сохранить как, в котором можно при необходимости изменить название файла проекта и каталог сохранения.

· Проект

Сохранить как
Сохранить проект в файл под другим именем или в другой каталог. 

В появившемся диалоге следует выбрать имя файла и каталог для сохранения.

В проект включаются не файлы подложек, а только ссылки для их загрузки. Поэтому при перемещении файла проекта следует перемещать вместе с ним и файлы подложек. 
· Проект

Экспорт
Экспорт в текстовый файл, оформленный в соответствии с ГОСТ 2.105-95, информации о всех выбранных и рассчитанных параметрах видеокамер и кабелей, включённых в текущий проект.  

Следует выбрать имя файла, которое  по умолчанию совпадает с именем проекта. После выбора имени файла, полученный текстовый документ автоматически загружается в текстовый редактор для просмотра и редактирования. 

Вы можете скопировать и вставить полученный текст в пояснительную записку Вашего проекта.

· Проект

Всегда на виду
При выборе этого пункта главное окно VideoCAD будет размещаться поверх других окон, что может быть удобно при одновременной работе с другими программами проектирования, а также при работе с графическим окном в развёрнутом виде.

· Проект

Выход
Выход из программы.
· Камера

Создать
Создать новую камеру с параметрами по умолчанию.  

В появившемся окне диалога следует выбрать номер камеры, ввести её название, план на котором она будет отображаться в графическом окне и, при необходимости, ввести дополнительную информацию о создаваемой видеокамере (например: модель, назначение, место и особенности установки). 
План должен быть предварительно создан.

Если в текущем проекте уже есть видеокамера с выбранным номером, VideoCAD уточнит, желаете ли Вы её переписать. 

После введения всей необходимой информации кликните по кнопке ОК, для отказа от создания кликните по кнопке Cancel.

· Камера

Сохранить в проект
Все заданные и рассчитанные параметры текущей камеры  и текущего плана будут сохранены в текущем проекте. 
· Камера

Сохранить в проект как
 Все заданные и рассчитанные параметры текущей камеры будут сохранены в текущем проекте. 

В появившемся окне диалога можно изменить  номер камеры, название, план на котором она будет отображаться в графическом окне и  дополнительную информацию о сохраняемой видеокамере (например: модель, назначение, место и особенности установки). 

План должен быть предварительно создан.

Если в текущем проекте уже есть видеокамера с выбранным номером, VideoCAD уточнит, желаете ли Вы её переписать. 

После введения всей необходимой информации кликните по кнопке ОК, для отказа от сохранения кликните по кнопке Cancel.

· Камера

Загрузить из проекта
Выбрать любую камеру, сохранённую в текущем проекте для просмотра и редактирования. 

При клике по кнопке появляется диалоговое окно, в котором  можно также удалить или переименовать любую камеру из проекта.

Для выбора камеры однократным кликом выделите её в таблице и кликните мышью по кнопке ОК. 

Для удаления камеры однократным кликом выделите её в таблице и кликните мышью по кнопке Delete. 

Для переименования камеры дважды кликните мышью по строке с её наименованием в таблице. 

Те же действия могут быть выполнены выбором пунктов в контекстном меню, появляющемся при клике правой кнопкой мыши по выделенной в таблице видеокамере. 

Для загрузки камеры и закрепления изменений кликните по кнопке ОК.  Для отказа от внесённых изменений и загрузки камеры кликните по кнопке Cancel.

Для быстрого переключения между камерами в главном окне  используйте Ctrl+TAB. В графическом окне эта комбинация переключает планы.

· Камера

Планы
При клике по кнопке появляется диалоговое окно, в котором  отображается список планов текущего проекта. 

В проекте может быть до 10 планов. Первоначально в проекте создаётся один план.  Вы можете создать, удалить или переименовать любой план из проекта. Первый план и любой план на котором присутствуют видеокамеры удалить нельзя.

Планы - это отдельные участки объекта видеонаблюдения (здания, комнаты, территории). План включает горизонтальную и вертикальную проекции, на которых могут быть расположены видеокамеры, кабели, тексты, подложки и построения.  Каждая камера может отображаться только на одном плане, однако кабели от камеры могут проходить по нескольким планам.

Для выбора плана для отображения в графическом окне и закрепления внесённых изменений однократным кликом выделите его в таблице и кликните мышью по кнопке ОК. 

Для удаления плана однократным кликом выделите его в таблице и кликните мышью по кнопке Delete. 

Для создания нового плана кликните мышью по кнопке Add. 

Для переименования плана дважды кликните мышью по строке с его наименованием в таблице. 

Для отказа от внесённых изменений и загрузки плана кликните по кнопке Cancel.

· Критерии

Зона обнаружения человека 

Вывести дополнительное окно с критериями обнаружения человека. 

Таких критериев 3:

· минимальная высота обнаружения;

· максимальная высота обнаружения;

· максимальный размер поля зрения по вертикали;

В окне можно наблюдать действующие критерии, а также изменять значения критериев.

Проекция зоны обнаружения человека, в отличии от проекций других зон, считается из условия попадания человека в зону на любой высоте из заданного диапазона. Например, достаточно попасть ноге или голове человека, чтобы человек был обнаружен.

В верхней части окна присутствует строка уровень качества видеоизображения, в которой Вы можете выбрать любой уровень качества. В окне тут же отобразятся значения критериев, относящиеся к выбранному уровеню качества видеоизображения,. Значения критериев можно редактировать, вводя новые значения с клавиатуры. 

В случае, если редактируемый уровень качества видеоизображения  совпадает с выбранным уровнем качества видеоизображения текущей видеокамеры – все вносимые в критерии изменения будут тут же учитываться при расчёте зоны обнаружения человека. 

Если подвести курсор мыши к строке с выбранным уровнем качества видеоизображения, – появится дополнительная информация об этом уровне качества.

Для сохранения сделанных изменений кликните по кнопке ОК. 

Для отказа от сохранения изменений кликните по кнопке Cancel.

Вы можете изменить значения критериев сразу у нескольких уровней качества. При клике на кнопке ОК будут сохранены все изменения.

См. также Советы по работе с программой.
· Критерии

Зона опознавания человека
 Вывести дополнительное окно с критериями опознавания человека. 

Таких критериев 4:

· минимальная высота опознавания;

· максимальная высота опознавания;

· минимальная часть от вертикального размера поля зрения, занимаемая изображением лица;

· максимальный угол между побочной оптической осью объектива видеокамеры проходящей через лицо человека  и горизонталью.   

Высота лица принимается равной 0,2м (0,66 фута).

Введение последнего критерия связано со снижением возможности опознавания, в случае если камера смотрит на человека сверху, несмотря на достаточные размеры лица человека на мониторе.

Проекция зоны опознавания человека считается из условия попадания лица человека на всех высотах из заданного диапазона. Условием опознавания является попадание лица человека любого роста.

В верхней части окна присутствует строка уровень качества видеоизображения, в которой Вы можете выбрать любой уровень качества. В окне тут же отобразятся значения критериев, относящиеся к выбранному уровеню качества видеоизображения,. Значения критериев можно редактировать, вводя новые значения с клавиатуры. 

В случае, если редактируемый уровень качества видеоизображения  совпадает с выбранным уровнем качества видеоизображения текущей видеокамеры – все вносимые в критерии изменения будут тут же учитываться при расчёте зоны опознавания человека. 

Если подвести курсор мыши к строке с выбранным уровнем качества видеоизображения, – появится дополнительная информация об этом уровне качества.

Для сохранения сделанных изменений кликните по кнопке ОК. 

Для отказа от сохранения изменений кликните по кнопке Cancel.

Вы можете изменить значения критериев сразу у нескольких уровней качества. При клике на кнопке ОК будут сохранены все изменения.

См. также Советы по работе с программой.

· Критерии

Зона чтения автомобильного номера
Вывести дополнительное окно с критериями чтения автомобильного номера.

Таких критериев 3:

· минимальная высота чтения номера;

· максимальная высота чтения номера;

· минимальная часть от вертикального размера поля зрения, занимаемая изображением номера;

Высота номера принимается равной 0,1м (0,33 фута).

Так как номер является плоским объектом, угол между побочной оптической осью объектива видеокамеры проходящей через номер  и горизонталью имеет меньшее значение, чем в случае опознавания человека. В какой то мере он учитывается в размере части от вертикального размера поля зрения, занимаемой изображением номера. 

Однако необходимо помнить, что при больших значениях этого угла возрастает чувствительность к вертикальному перекосу номера.

Проекция зоны чтения автомобильного номера считается из условия попадания номера на всех высотах из заданного диапазона. Например, если требуется читать номера только легковых автомобилей, то рекомендуется изменить параметр максимальной высоты. В этом случае рассчитанная  зона чтения номера будет больше.

В верхней части окна присутствует строка уровень качества видеоизображения, в которой Вы можете выбрать любой уровень качества. В окне тут же отобразятся значения критериев, относящиеся к выбранному уровеню качества видеоизображения,. Значения критериев можно редактировать, вводя новые значения с клавиатуры. 

В случае, если редактируемый уровень качества видеоизображения  совпадает с выбранным уровнем качества видеоизображения текущей видеокамеры – все вносимые в критерии изменения будут тут же учитываться при расчёте зоны чтения автомобильного номера. 

Если подвести курсор мыши к строке с выбранным уровнем качества видеоизображения, – появится дополнительная информация об этом уровне качества.

Для сохранения сделанных изменений кликните по кнопке ОК. 

Для отказа от сохранения изменений кликните по кнопке Cancel.

Вы можете изменить значения критериев сразу у нескольких уровней качества. При клике на кнопке ОК будут сохранены все изменения.

См. также Советы по работе с программой.

· Критерии

Уровни качества
Вывести диалоговое окно для редактирования названий и дополнительной информации об уровнях качества видеоизображения. 

Для изменения названия дважды кликните левой кнопкой мыши по выделенному в таблице уровню качества. 

Редактировать дополнительную информацию Вы можете в окне описания. Дополнительной информацией может являться разрешение видеокамеры, компрессия и др. 

Дополнительная информация будет появляться, если подвести курсор мыши к строке с уровнем качества в главном окне или окна редактирования критериев обнаружения и опознавания человека и чтения автомобильного номера.                                               

Для сохранения сделанных изменений кликните по кнопке ОК. 

Для отказа от сохранения изменений кликните по кнопке Cancel.

См. также Советы по работе с программой.
· Справка

О программе
Вывести окно About с основными сведениями о версии VideoCAD и разработчиках.

· Справка

?
Открыть содержание данного справочного файла.

· Справка

Язык
Выбрать язык. 

Все текстовые ресурсы программы хранятся в файлах *.lng в папке VideoCAD. Мы заинтересованы в переводе программы на другие языки. Если Вы можете это сделать, пожалуйста свяжитесь с нами support@cctvcad.com 
 Информационная панель

XE "Информационная панель"

XE "номер камеры"

XE "название камеры"

XE "номер рисунка в главном окне"

XE "дополнительная информация о видеокамере"
На информационной панели внизу главного окна отображаются слева направо:

· номер камеры

· название камеры

· номер рисунка в главном окне.

Если подвести курсор мыши к информационной панели, появится дополнительная информация о видеокамере.

 Графическое окно

XE "Графическое окно"

XE "зон обзора"

XE "параметров объективов"

XE "Область отображения"

XE "Главное меню"

XE "Панель инструментов"

XE "Информационная панель"

XE "Панель типа линии"

XE "Панель типа шрифта"

XE "Клавиатурные комбинации"
Главное окно

Панель инструментов

[image: image21.bmp]  Показать графическое окно    

Окно предназначено для наглядного представления и изучения  зон обзора, визуального выбора параметров объективов и мест установки видеокамер, расчёта параметров кабелей, а также подготовки рисунка для вставки в пояснительную записку в качестве иллюстрации. Возможно распечатать полученное размещение видеокамер. 

При изменении параметров в главном окне меняется и вид зоны обзора загруженной видеокамеры. 

С помощью инструментов графического окна можно получить любые параметры зон обзора в любой точке. 

Для изменение размеров графического окна захватите курсором мыши правый нижний угол окна и перемещайте. 

Графическое окно  включает:

· Область отображения

· Главное меню

· Панель инструментов

· Информационная панель

· Панель типа линии

· Панель типа шрифта

· Клавиатурные комбинации

 Область отображения

XE "Область отображения"

XE "проекций текущего плана"

XE "толстой чёрной линией"

XE "Скрыть горизонтальную проекцию"

XE "Скрыть вертикальную проекцию"

XE "масштаб отображаемой информации"

XE "редактировать  построения"

XE "рассчитывать длину и электрические параметры кабелей"

XE "Постоянную"

XE "Привязанную к загруженной камере"

XE "системы координат"

XE "начало координат"

XE "изменять место начала координат"

XE "Установить начало координат"

XE "Привязанной к загруженной камере системы координат"

XE "сетка"

XE "отсчёт текущих координат курсора"

XE "Scroll"

XE "с колёсиком"

XE "масштаб изображения"

XE "курсор мыши"

XE "Ctrl"

XE "перед печатью"

XE "Двигать изображение"

XE "горизонтальная проекция"

XE "Видеокамеры"

XE "Построения"

XE "Кабели"

XE "Тексты"

XE "Подложки"

XE "Титры"

XE "Нормальное состояние"

XE "Выделенное состояние"

XE "розовым цветом"

XE "Редактирование"

XE "загруженное состояние"

XE "розовыми квадратами"

XE "плавающей рамке"

XE "изменение формы и геометрических размеров объектов"

XE "редактирование текстов"

XE "тип линии"

XE "шрифт"

XE "Параметры загруженной камеры"

XE "Загруженная видеокамера"

XE "Скрытое состояние"

XE "светло-серым цветом"

XE "скрыть временно мешающие объекты"

XE "Выделить/редактировать"

XE "Скрыть"

XE "состоянии графического редактирования"

XE "линиями удвоенной толщины"

XE "детальное изучение зоны обзора"

XE "определение размеров поля зрения в любой точке зоны обзора"

XE "Редактировать загруженную камеру"

XE "графического редактирования"

XE "нажать и удерживать колёсико"

XE "навигация становится очень быстрой"

XE "общий вид"

XE "выполняются за два клика"

XE "совмещать построения с быстрой навигацией"
В области отображения по умолчанию присутствует изображение двух проекций текущего плана. Проекции разделены толстой чёрной линией, которая в вертикальной (верхней) проекции обозначает землю.  

Вы можете скрыть любую из проекций с помощью кнопок на панели инструментов Скрыть горизонтальную проекцию и Скрыть вертикальную проекцию или с помощью соответствующих пунктов в главном меню.

С помощью инструментов главного меню и панели инструментов можно менять состав и масштаб отображаемой информации, выполнять и редактировать  построения, рассчитывать длину и электрические параметры кабелей. При изменении размеров графического окна,  размер области отображения меняется.

В области отображения возможно использовать 2 системы координат:

· Постоянную. 

· Привязанную к загруженной камере.
В случае постоянной системы координат, начало координат не меняется при изменении загруженной камеры. Начало координат отображается в виде двух значков в горизонтальной и вертикальной проекциях. 

Возможно изменять место начала координат после выбора пункта главного меню Вид > Установить начало координат.

В случае Привязанной к загруженной камере системы координат, начало координат всегда совпадает с местом установки загруженной камеры. Это удобно при изучении  её зоны обзора.

К началу координат привязывается сетка и от начала координат происходит отсчёт текущих координат курсора в информационной панели.

Для работы в графическом окне наиболее удобна мышь с функцией "Scroll" (с колёсиком).  С помощью колёсика Вы можете оперативно изменять масштаб изображения с одновременным "наездом" на те участки изображения, на которых находится курсор мыши.  

Если при изменении масштаба клавиша Ctrl не нажата, то масштаб изменяется грубо, что удобно при навигации. Если же клавиша Ctrl нажата, то масштаб изменяется с меньшим шагом, что удобно для точного позиционирования рисунка перед печатью или сохранением.

Если же при изменении масштаба нажать и удерживать колёсико (или среднюю кнопку) мыши, то навигация становится очень быстрой. Для перемещения по изображению нажмите на колёсико и его поворотом получите общий вид, затем отпустите колёсико и наведите курсор на интересующую область, после чего вновь нажмите колёсико и поверните его в обратном направлении. Затем отпустите колёсико. 

Так как все построения в VideoCAD выполняются за два клика, а не за нажатие и отпускание кнопки мыши (как в большинстве CAD программ), то удобно совмещать построения с быстрой навигацией.

Двигать изображение можно нажав и удерживая нажатым колёсико (или среднюю кнопку) мыши. При этом если клавиша Ctrl не нажата - двигается всё изображение, если же клавиша Ctrl нажата - двигается только горизонтальная проекция. При некотором навыке работы с мышью с колёсиком двигать изображение целиком практически не требуется. 

В области отображения могут присутствовать следующие объекты:

· Видеокамеры
· Построения

· Кабели

· Тексты

· Подложки

· Титры

Все объекты, за исключением подложек и титров могут находиться в одном из следующих четырёх состояний:

Нормальное состояние - объект отображается своим обычным цветом, редактирование и перемещение объекта невозможно.

Выделенное состояние - объект отображается розовым цветом, возможно удаление, перемещение, поворот, копирование объекта. Выделенными могут быть одновременно несколько объектов.

Редактирование (для камеры - загруженное состояние) - точки объекта выделяются розовыми квадратами, у видеокамеры название выделяется красным цветом., тексты выводятся в плавающей рамке. 

Возможно изменение формы и геометрических размеров объектов, редактирование текстов. Для построений возможно изменить тип линии, для текстов - шрифт. Параметры загруженной камеры отображаются в главном окне, загруженная видеокамера отображается на переднем плане. Параметры  загруженной камеры можно изменять как с помощью главного окна, так и графически с помощью кнопок группы Загруженная видеокамера панели инструментов. 

В состоянии редактирования  в одно время может находиться только один из объектов и одна видеокамера.  Одна из видеокамер всегда является загруженной.

Скрытое состояние- объект отображается на заднем плане светло-серым цветом. В остальном состояние аналогично нормальному. Скрытое состояние используется, чтобы скрыть временно мешающие объекты.

Привязка  Выравнивание отключается для скрытых объектов. 

Изменять состояние объектов следует с помощью кнопки Выделить/редактировать и пункта главного меню Скрыть.

Загруженная видеокамера может находиться также в состоянии графического редактирования. При этом рисунок в области отображения разворачивается таким образом, что направление главной оптической оси объектива видеокамеры становится параллельным плоскости экрана, а границы зоны обзора загруженной камеры  отображаются линиями удвоенной толщины. В этом состоянии возможно детальное изучение зоны обзора с помощью тестового объекта и определение размеров поля зрения в любой точке зоны обзора. 

Для включения/выключения графического редактирования используется кнопка Редактировать загруженную камеру.

 Панель инструментов

 Список инструментов

XE "Группа кнопок \"Камера\""

XE "Группа кнопок \"Рисунок\""

XE "Группа кнопок \"Вид\""

XE "Группа управляющих элементов \"Сетка\""

XE "Группа кнопок \"Редактирование\""

XE "Группа кнопок \"Построения\""

XE "Группа управляющих элементов \"Загруженная камера\""

XE "Группа кнопок \"Масштаб\""

XE "Графическое окно"

XE "Список инструментов"

XE "Создать"

XE "Сохранить в проект"

XE "Загрузить из проекта"

XE "Планы"

XE "Сохранить рисунок"

XE "Сохранить рисунок как"

XE "Копировать в буфер обмена"

XE "Редактировать рисунок"

XE "Границы зоны обзора"

XE "Границы проекций зоны обзора"

XE "Реальные проекции"

XE "Зона обнаружения человека"

XE "Зона опознавания человека"

XE "Зона чтения автомобильного номера"

XE "Тестовый объект"

XE "Титры"

XE "Скрыть вертикальную проекцию"

XE "Скрыть горизонтальную проекцию"

XE "Показать главное окно"

XE "Окошко с выбранным шагом сетки"

XE "Вкл./откл. режима автоматического выбора шага сетки"

XE "Вкл./откл. отображения сетки"

XE "Остановить операцию"

XE "Стереть"

XE "Выделить/редактировать"

XE "Вырезать"

XE "Копировать"

XE "Вставить"

XE "Переместить"

XE "Повернуть"

XE "Отменить"

XE "Точка"

XE "Горизонтальная прямая"

XE "Вертикальная прямая"

XE "Отрезок"

XE "Угол"

XE "Прямоугольник"

XE "Окружность"

XE "Фокальная плоскость"

XE "Оптическая ось"

XE "Текст"

XE "Маска"

XE "Размер поля зрения в точке"

XE "Разместить тестовый объект"

XE "Коаксиальный кабель"

XE "Кабель питания"

XE "Глобальные привязки"

XE "Изменить высоту установки"

XE "Изменить верхнюю границу зоны обзора"

XE "Изменить нижнюю границу зоны обзора"

XE "Найти загруженную камеру"

XE "Редактировать загруженную камеру"

XE "Фокусное расстояние объектива"

XE "Двигать рисунок"

XE "Увеличить рисунок и  Уменьшить рисунок"

XE "Дуга"

XE "Полилиния"
· Группа кнопок "Камера"

[image: image22.bmp]  Создать 

[image: image23.bmp]  Сохранить в проект

[image: image24.bmp]  Загрузить из проекта

[image: image25.bmp]  Планы

· Группа кнопок "Рисунок"

[image: image26.bmp]  Сохранить рисунок

[image: image27.bmp]  Сохранить рисунок как

[image: image28.bmp]  Копировать в буфер обмена

[image: image29.bmp]  Редактировать рисунок

· Группа кнопок "Вид"

[image: image30.bmp]  Границы зоны обзора

[image: image31.bmp]  Границы проекций зоны обзора

[image: image32.bmp]  Реальные проекции зоны обзора

[image: image33.bmp]  Зона обнаружения человека

[image: image34.bmp]  Зона опознавания человека 

[image: image35.bmp]  Зона чтения автомобильного номера

[image: image36.bmp]  Тестовый объект

[image: image37.bmp]  Титры

[image: image38.bmp]  Скрыть вертикальную проекцию

[image: image39.bmp]  Скрыть горизонтальную проекцию

[image: image40.bmp]  Показать главное окно

· Группа управляющих элементов "Сетка"

·    Окошко с выбранным шагом сетки

[image: image41.bmp]  Вкл./откл. режима автоматического выбора шага сетки  

[image: image42.bmp]  Вкл./откл. отображения сетки 

· Группа кнопок "Редактирование"

[image: image43.bmp]  Остановить операцию

[image: image44.bmp]  Стереть 

[image: image45.bmp]  Выделить/редактировать

[image: image46.bmp]  Вырезать

[image: image47.bmp]  Копировать 

[image: image48.bmp]  Вставить

[image: image49.bmp]  Переместить

[image: image50.bmp]  Повернуть

[image: image51.bmp]  Отменить

· Группа кнопок "Построения"

[image: image52.bmp]  Точка

[image: image53.bmp]  Горизонтальная прямая

[image: image54.bmp]  Вертикальная прямая

[image: image55.bmp]  Отрезок

[image: image56.bmp]  Угол

[image: image57.bmp]  Прямоугольник

[image: image58.bmp]  Двойная линия

[image: image59.bmp]  Окружность

[image: image60.bmp]  Дуга

[image: image61.bmp]  Фокальная плоскость

[image: image62.bmp]  Оптическая ось

[image: image63.bmp]  Текст

[image: image64.bmp]  Маска

[image: image65.bmp]  Размер поля зрения в точке

[image: image66.bmp]  Разместить тестовый объект 

[image: image67.bmp]  Коаксиальный кабель

[image: image68.bmp]  Кабель питания

[image: image69.bmp]  Глобальные привязки

· Группа управляющих элементов "Загруженная камера"

[image: image70.bmp]  Изменить высоту установки 

[image: image71.bmp]  Изменить верхнюю границу зоны обзора

[image: image72.bmp]  Изменить нижнюю границу зоны обзора 

[image: image73.bmp]  Переместить загруженную камеру

[image: image74.bmp]  Найти загруженную камеру

[image: image75.bmp]  Редактировать загруженную камеру

·    Фокусное расстояние объектива

· Группа кнопок "Масштаб"

[image: image76.bmp]  Двигать рисунок

[image: image77.bmp] [image: image78.bmp]  Увеличить рисунок и  Уменьшить рисунок

 Описания инструментов

XE "Группа кнопок \"Камера\""

XE "Группа кнопок \"Рисунок\""

XE "Группа кнопок \"Вид\""

XE "Группа управляющих элементов \"Сетка\""

XE "Группа кнопок \"Редактирование\""

XE "Группа кнопок \"Построения\""

XE "Группа управляющих элементов \"Загруженная камера\""

XE "Группа кнопок \"Масштаб\""

XE "Графическое окно"

XE "Список инструментов"

XE "Создать"

XE "Сохранить в проект"

XE "Загрузить из проекта"

XE "Планы"

XE "Сохранить рисунок"

XE "Сохранить рисунок как"

XE "Копировать в буфер обмена"

XE "Редактировать рисунок"

XE "Границы зоны обзора"

XE "Границы проекций зоны обзора"

XE "Реальные проекции"

XE "Зона обнаружения человека"

XE "Зона опознавания человека"

XE "Зона чтения автомобильного номера"

XE "Тестовый объект"

XE "Титры"

XE "Скрыть вертикальную проекцию"

XE "Скрыть горизонтальную проекцию"

XE "Показать главное окно"

XE "Окошко с выбранным шагом сетки"

XE "Вкл./откл. режима автоматического выбора шага сетки"

XE "Вкл./откл. отображения сетки"

XE "Остановить операцию"

XE "Стереть"

XE "Выделить/редактировать"

XE "Вырезать"

XE "Копировать"

XE "Вставить"

XE "Переместить"

XE "Повернуть"

XE "Отменить"

XE "Точка"

XE "Горизонтальная прямая"

XE "Вертикальная прямая"

XE "Отрезок"

XE "Угол"

XE "Прямоугольник"

XE "Окружность"

XE "Фокальная плоскость"

XE "Оптическая ось"

XE "Текст"

XE "Маска"

XE "Размер поля зрения в точке"

XE "Разместить тестовый объект"

XE "Коаксиальный кабель"

XE "Кабель питания"

XE "Глобальные привязки"

XE "Изменить высоту установки"

XE "Изменить верхнюю границу зоны обзора"

XE "Изменить нижнюю границу зоны обзора"

XE "Найти загруженную камеру"

XE "Редактировать загруженную камеру"

XE "Фокусное расстояние объектива"

XE "Двигать рисунок"

XE "Увеличить рисунок и  Уменьшить рисунок"

XE "номер камеры"

XE "дополнительную информацию о создаваемой видеокамере"

XE "модель"

XE "назначение"

XE "место и особенности установки"

XE "переименования камеры"

XE "Ctrl+Пробел"

XE "создать: удалить или переименовать любой план"

XE "отдельные участки объекта видеонаблюдения"

XE "здания"

XE "комнаты"

XE "территории"

XE "удаления плана"

XE "создания нового плана"

XE "переименования плана"

XE "Ctrl+TAB"

XE "*.bmp"

XE "*.wmf"

XE "*.emf"

XE "имя файла"

XE "формат файла"

XE "каталог для сохранения"

XE "рисунок необходимого Вам размера"

XE "Разрешение при сохранении"

XE "буфер обмена Windows"

XE "Paint"

XE "Тип линии"

XE "красная рамка"

XE "сиреневая рамка"

XE "ярко зелёная рамка"

XE "окно тестового объекта"

XE "режиме графического редактирования"

XE "название проекта"

XE "название плана"

XE "шаг сетки"

XE "название уровня качества видеоизображения"

XE "Тип шрифта"

XE "горизонтальная проекция"

XE "вертикальная проекция"

XE "сетка  в вертикальной проекции"

XE "сетка в горизонтальной проекции"

XE "Начало отсчёта сеток"

XE "началом координат"

XE "режим автоматического выбора шага"

XE "информационной панели"

XE "контекстного меню"

XE "Esc"

XE "Прервать текущую операцию"

XE "Стереть выделенные объекты"

XE "Del"

XE "области выделения"

XE "область выделения"

XE "Ctrl"

XE "инвертирование выделения объектов"

XE "выделять объекты по одному"

XE "состояние редактирования"

XE "розовые квадраты"

XE "плавающая рамка"

XE "всплывающее меню редактирования текста"

XE "Ctrl+A"

XE "внутренний буфер обмена VideoCAD"

XE "точку привязки объектов"

XE "одновременное вырезание объектов из разных проекций"

XE "вставка кабелей одной видеокамеры при загруженной другой видеокамере"

XE "вставка построений: кабелей и текстов между проектами"

XE "создания новых камер"

XE "Переместить выделенные объекты"

XE "начальную точку перемещения"

XE "к каким проекциям привязаны объекты"

XE "Повернуть выделенные объекты"

XE "центр поворота"

XE "начальную точку поворота"

XE "конечную точку поворота"

XE "масштабируемые шрифты"

XE "Отменить последнюю операцию"

XE "Повторить"

XE "дополнительных построений"

XE "измерений"

XE "препятствий"

XE "глобальные и локальные привязки"

XE "Координаты построений"

XE "начала координат"

XE "относительно загруженной камеры"

XE "панель типа линии"

XE "панель типа шрифта"

XE "тип линии"

XE "шрифт"

XE "измерения расстояний на планах"

XE "вершины угла"

XE "лучей угла"

XE "измерения углов на планах"

XE "окружность"

XE "изменение зон обзора из-за присутствия препятствий"

XE "Enter"

XE "тип шрифта"

XE "закрыть любые участки изображения"

XE "копирование участков кабеля"

XE "ускорить прокладку кабеля"

XE "Прокладка кабеля"

XE "запасы"

XE "длину кабеля"

XE "экспорте проекта"

XE "сечение кабеля питания"

XE "напряжению питания видеокамеры"

XE "медь"

XE "+50°С"

XE "глобальных привязок"

XE "высоту установки загруженной видеокамеры"

XE "высоту верхней границы зоны обзора"

XE "расстояние до верхней границы зоны обзора"

XE "высоту нижней границы зоны обзора"

XE "масштаб выбирается автоматически"

XE "состояние графического редактирования"

XE "линиями удвоенной толщины"

XE "горизонтальными зелёными линиями"

XE "углах обзора объектива"

XE "мышь с тремя кнопками"

XE "мыши с колёсиком"

XE "поиск загруженной камеры"

XE "перевода окружности в состояние редактирования"

XE "перевода дуги в состояние редактирования"

XE "Полилиния"

XE "ширина полилинии"

XE "ориентацию второй линии относительно первой"

XE "Пробел"

XE "построения стен здания"

XE "двери и окна"

XE "Дуга"

XE "центр дуги"

XE "копировании и вставке кабелей"
Группа кнопок "Камера"

[image: image79.bmp]  Создать 

Создать новую камеру с параметрами по умолчанию.  

В появившемся окне диалога следует выбрать номер камеры, ввести её название, план на котором она будет отображаться в графическом окне и, при необходимости, ввести дополнительную информацию о создаваемой видеокамере (например: модель, назначение, место и особенности установки). 
План должен быть предварительно создан.

Если в текущем проекте уже есть видеокамера с выбранным номером, VideoCAD уточнит, желаете ли Вы её переписать. 

После введения всей необходимой информации кликните по кнопке ОК, для отказа от создания кликните по кнопке Cancel.

Удобно создавать новые камеры через копирование существующих.

[image: image80.bmp]  Сохранить в проект
Все заданные и рассчитанные параметры текущей камеры  и текущего плана  будут сохранены в текущем проекте. 

[image: image81.bmp]  Загрузить из проекта

Выбрать любую камеру, сохранённую в текущем проекте для просмотра и редактирования. 

При клике по кнопке появляется диалоговое окно, в котором  можно также удалить или переименовать любую камеру из проекта.

Для выбора камеры однократным кликом выделите её в таблице и кликните мышью по кнопке ОК. 

Для удаления камеры однократным кликом выделите её в таблице и кликните мышью по кнопке Delete. 

Для переименования камеры дважды кликните мышью по строке с её наименованием в таблице. 

Те же действия могут быть выполнены выбором пунктов в контекстном меню, появляющемся при клике правой кнопкой мыши по выделенной в таблице видеокамере. 

Для загрузки камеры и закрепления изменений кликните по кнопке ОК.  Для отказа от внесённых изменений и загрузки камеры кликните по кнопке Cancel.

Для быстрого переключения между камерами на текущем плане используйте Ctrl+Пробел.

[image: image82.bmp]  Планы
При клике по кнопке появляется диалоговое окно, в котором  отображается список планов текущего проекта. 

В проекте может быть до 10 планов. Первоначально в проекте создаётся один план.  Вы можете создать, удалить или переименовать любой план из проекта. Первый план и любой план на котором присутствуют видеокамеры удалить нельзя.

Планы - это отдельные участки объекта видеонаблюдения (здания, комнаты, территории). План включает горизонтальную и вертикальную проекции, на которых могут быть расположены видеокамеры, кабели, тексты, подложки и построения.  Каждая камера может отображаться только на одном плане, однако кабели от камеры могут проходить по нескольким планам.

Для выбора плана для отображения в графическом окне и закрепления внесённых изменений однократным кликом выделите его в таблице и кликните мышью по кнопке ОК. 

Для удаления плана однократным кликом выделите его в таблице и кликните мышью по кнопке Delete. 

Для создания нового плана кликните мышью по кнопке Add. 

Для переименования плана дважды кликните мышью по строке с его наименованием в таблице. 

Для отказа от внесённых изменений и загрузки плана кликните по кнопке Cancel.

Переключаться между планами в графическом окне удобно с помощью клавиатурной комбинации Ctrl+TAB. 

Группа кнопок "Рисунок"

[image: image83.bmp] Сохранить рисунок
Сохранить текущий рисунок в области отображения в файл. 

Формат файла можно выбрать в диалоге сохранения (*.bmp, *.wmf, *.emf). Имя файла по умолчанию совпадает с названием плана. 

В случае, если рисунок сохраняется впервые, появляется окно диалога Сохранить рисунок как, в котором можно выбрать имя файла, формат файла  и каталог для сохранения.

Рисунок  сохраняется в отображаемом размере. Изменяя размеры графического окна, Вы можете получить рисунок необходимого Вам размера. Для получения рисунка повышенного размера и разрешения используйте выберите соответствующие значения в подменю Разрешение при сохранении.
[image: image84.bmp]  Сохранить рисунок как
Сохранить рисунок под любым именем и в любом каталоге в любом из следующих форматов: *.bmp, *.wmf, *.emf . 

Появляется окно диалога Сохранить рисунок как, в котором можно выбрать имя файла, формат  и каталог для сохранения.

Рисунок  сохраняется в отображаемом размере. Изменяя размеры графического окна, Вы можете получить рисунок необходимого Вам размера. Для получения рисунка повышенного размера и разрешения используйте выберите соответствующие значения в подменю Разрешение при сохранении.
[image: image85.bmp]  Копировать в буфер обмена
Копировать рисунок в буфер обмена Windows в формате *.bmp. 

Далее рисунок может быть вставлен в любой документ, например в пояснительную записку проекта. 

Для копирования рисунка в буфер обмена Windows в форматах *.bmp, *.emf  используйте пункт главного меню Рисунок>Копировать в буфер обмена 

Рисунок  копируется в отображаемом размере. Изменяя размеры графического окна, Вы можете получить рисунок необходимого Вам размера. Для получения рисунка повышенного размера и разрешения используйте выберите соответствующие значения в подменю Разрешение при сохранении.
[image: image86.bmp]  Редактировать рисунок
После клика по этой кнопке открывается окно графического редактора, связанного с файлами *.bmp (по умолчанию это Paint). В графический редактор загружается рисунок.  В графическом редакторе Вы можете дополнить рисунок текстовыми надписями, изображениями объектов и т.п., а также распечатать рисунок.

В некоторых системах вместо Paint открывается окно  другой программы, назначенной по умолчанию для файлов формата *.bmp. 

Места расположения объектов удобнее  отметить предварительно с помощью инструментов группы Построения или соответствующих пунктов в главном меню.

Рисунок  загружается в отображаемом размере. Изменяя размеры графического окна, Вы можете получить рисунок необходимого Вам размера. Для получения рисунка повышенного размера и разрешения используйте выберите соответствующие значения в подменю Разрешение при сохранении.
Группа кнопок "Вид"

[image: image87.bmp]  Границы зоны обзора
Показать границы  зоны обзора загруженной видеокамеры, рассчитанные  согласно параметрам в главном окне. 

Тип линии можно изменить в окне настроек. 

Положение кнопки в момент сохранения видеокамеры определяет, будут ли отображаться границы зоны обзора данной видеокамеры,  когда эта видеокамера не будет являться загруженной.

[image: image88.bmp]  Границы проекций зоны обзора

Показать границы проекций  зоны обзора загруженной видеокамеры, рассчитанные  согласно параметрам в главном окне. 

Тип линии можно изменить в окне настроек. 

Положение кнопки в момент сохранения видеокамеры определяет, будут ли отображаться границы проекций зоны обзора данной видеокамеры,  когда эта видеокамера не будет являться загруженной.

[image: image89.bmp]  Реальные проекции зоны обзора 
Залить серым цветом реальные проекции зоны обзора загруженной видеокамеры  (если они существуют),  рассчитанные согласно параметрам в главном окне. 

Положение кнопки в момент сохранения видеокамеры определяет, будет ли отображаться заливка реальных проекций  зоны обзора  данной видеокамеры, когда эта видеокамера не будет являться загруженной.

[image: image90.bmp] Зона обнаружения человека

Показать проекции зоны обнаружения человека загруженной видеокамеры, рассчитанные согласно параметрам в главном окне и критериям обнаружения человека текущей видеокамеры. 

Если проекции существуют, то на кнопке присутствует сиреневая рамка и при клике появляется окно размеров зоны обнаружения человека. 

Проекции выводятся сиреневым  цветом. Тип линии можно изменить в окне настроек. 

Положение кнопки в момент сохранения видеокамеры определяет, будут ли отображаться  проекции  зоны обнаружения человека данной видеокамерой, когда эта видеокамера не будет являться загруженной.

[image: image91.bmp]  Зона опознавания человека
Показать проекции  зоны опознавания человека загруженной видеокамеры, рассчитанные согласно параметрам в главном окне и критериям опознавания человека текущей видеокамеры. 

Если проекции существуют, то на кнопке присутствует оранжевая рамка и при клике появляется окно размеров зоны опознавания человека. 

Проекции выводятся оранжевым цветом. Тип линии можно изменить в окне настроек. 

Положение кнопки в момент сохранения видеокамеры определяет, будут ли отображаться  проекции  зоны опознавания человека  данной видеокамерой, когда эта видеокамера не будет являться загруженной.

[image: image92.bmp]  Зона чтения автомобильного номера
Показать проекции зоны чтения автомобильного номера загруженной видеокамеры, рассчитанные согласно параметрам в главном окне и критериям чтения автомобильного номера текущей видеокамеры. 

Если проекции существуют, то на кнопке присутствует ярко зелёная рамка и при клике появляется окно размеров зоны чтения автомобильного номера. Проекции выводятся ярко зелёным цветом. Тип линии можно изменить в окне настроек. 

Положение кнопки в момент сохранения видеокамеры определяет, будут ли отображаться  проекции  зоны чтения автомобильного номера  данной видеокамерой, когда эта видеокамера не будет являться загруженной.

[image: image93.bmp]  Тестовый объект
Показать тестовый объект загруженной видеокамеры с размерами и размещением согласно параметрам в окне тестового объекта. При клике по кнопке появляется и само окно тестового объекта.

Тестовый объект может отображаться только, если загруженная видеокамера находится в режиме графического редактирования. В других случаях данная кнопка недоступна.

[image: image94.bmp]  Титры 
Наложить на рисунок название проекта, название плана и шаг сетки. Разместить рядом с видеокамерами их названия. 

В случае, если включено отображение любой из проекций зон обнаружения человека, опознавания человека или чтения автомобильного номера, на рисунок накладывается название уровня качества видеоизображения  загруженной  видеокамеры.  

Тип шрифта можно изменить в окне настроек. 

[image: image95.bmp]  Скрыть вертикальную проекцию 
После выбора этой кнопки  в области отображения будет присутствовать только горизонтальная проекция. 

Для вывода вертикальной проекции повторно кликните на этой кнопке.

[image: image96.bmp]  Скрыть горизонтальную проекцию 
После выбора этой кнопки  в области отображения будет присутствовать только вертикальная проекция. 

Для вывода горизонтальной проекции повторно кликните на этой кнопке.

[image: image97.bmp]  Показать главное окно 
В результате клика по этой кнопке на передний план выводится главное окно  вместе со всеми открытыми окнами.

Кнопка особенно удобна при работе с развёрнутым на весь экран графическим окном.
Если Вы желаете, чтобы главное окно всегда находилось на переднем плане, воспользуйтесь пунктом меню в главном окне Проект >Всегда на виду.

Группа управляющих элементов "Сетка"

В области отображения присутствуют 2 сетки, горизонтальные координаты у которых совпадают: сетка  в вертикальной проекции и сетка в горизонтальной проекции. 

Начало отсчёта сеток совпадает с выбранным началом координат. 

Тип линии можно изменить в окне настроек. 

· Окошко с выбранным шагом сетки

Для изменения шага сетки кликните мышью на окошке и выберите необходимый шаг из ниспадающего списка. 

В случае если был включен режим автоматического выбора шага, при изменении значения шага в окошке этот режим отключается.

См. также: Группа управляющих элементов "Сетка"

[image: image98.bmp]  Вкл./откл. режима автоматического выбора шага сетки 

Включить или выключить режим автоматического выбора шага сетки в зависимости от масштаба изображения.

См. также: Группа управляющих элементов "Сетка"

[image: image99.bmp]  Вкл./откл. отображения сетки
Включить или  выключить отображение сетки. 

Выключить отображение сетки можно также выбором значения #-NO- в окошке выбора шага сетки.

См. также: Группа управляющих элементов "Сетка"

· Группа кнопок "Редактирование"

Кнопки этой группы используются для редактирования построений, кабелей, текстов и видеокамер. При этом в информационной панели внизу окна отображаются подсказки. 

При редактировании необходимо учитывать, в каких проекциях находятся объекты. Разные проекции - это разные, хотя и связанные виды. Корректное перемещение объектов  между проекциями не имеет смысла и невозможно.

Для начала редактирования следует выделить необходимые объекты.

Команды этой группы могут быть выполнены также выбором пунктов из контекстного меню, появляющегося при клике правой кнопкой мыши по области отображения.

[image: image100.bmp]  Остановить операцию

Прервать текущую операцию. Используйте также клавишу Esc.

[image: image101.bmp]  Стереть
Стереть выделенные объекты. 

Выделять объекты  можно с помощью кнопки Выделить/редактировать. Если выделенные объекты отсутствуют, данная кнопка недоступна. 

Используйте также клавишу Del.

Загруженную видеокамеру стереть нельзя.
[image: image102.bmp]  Выделить/редактировать
После выбора этой кнопки однократный клик в свободном месте области отображения приводит к появлению первой вершины области выделения. Второй клик завершает обозначение области выделения.  

Все объекты, попадающие в  область выделения и находящиеся на проекции совпадающей с проекцией на которой был произведён первый клик будут выделены. При этом ранее выделенные объекты не попадающие в область выделения вернутся в нормальное состояние. 

В случае, если в момент второго клика была нажата клавиша Ctrl, произойдёт инвертирование выделения объектов внутри области выделения, а состояния объектов, не попадающих в область выделения не изменится. 

Возможно выделять объекты по одному, однократно кликая по их изображению. При этом ранее выделенные объекты  вернутся в нормальное состояние. 

В случае, если в момент клика была нажата клавиша Ctrl, произойдёт инвертирование выделения объекта, а состояния других объектов, не изменится. 

Для перевода объекта в состояние редактирования следует выполнить двойной клик по его изображению. После этого на конечных точках объекта появятся розовые квадраты. При прохождении курсора над такой точкой его вид меняется.  

Для редактирования объекта кликните рядом с точкой с квадратом и перемещайте курсор. Второй клик устанавливает изменённый  вид объекта.

Если при редактировании прямоугольника или маски удерживать Ctrl, то перемещаться будут сразу несколько точек, при этом прямоугольник или маска останутся прямоугольными.

Если при редактировании прямоугольника или маски Ctrl не была нажата, то будет перемещаться только одна точка.

Если при редактировании двойной линии удерживать Ctrl, то будет перемещаться двойная линия целиком.

Если при редактировании двойной линии Ctrl не была нажата, то будет перемещаться только одна линия.

Для перевода окружности в состояние редактирования следует дважды кликнуть по её центру или по точке на отмеченном при её построении радиусе.

Для перевода дуги в состояние редактирования следует дважды кликнуть по её центру или по любому из её концов.

Если выполнить двойной клик по тексту, то появится плавающая рамка, в которой текст можно редактировать. При клике правой кнопкой внутри рамки появится всплывающее меню редактирования текста. 

Если выполнить двойной клик по объективу видеокамеры, то будут выполнены следующие действия:

· Загруженная камера будет сохранена. 
· Загрузится та видеокамера, по объективу которой был произведён двойной клик.

Для сброса выделения повторно кликните по этой кнопке.

Чтобы выделить все объекты  на текущем плане используйте клавиатурную комбинацию Ctrl+A.

См. также: Группа кнопок "Редактирование"

[image: image103.bmp]  Вырезать

Вырезать выделенные объекты во внутренний буфер обмена VideoCAD. 

После клика на этой кнопке следует отметить точку привязки объектов.

Возможно одновременное вырезание объектов из разных проекций, а также одновременное вырезание любого количества построений, текстов, видеокамер и кабелей.

При попытке вырезать загруженную видеокамеру выполняется её копирование.

[image: image104.bmp]  Копировать

Копировать выделенные объекты во внутренний буфер обмена VideoCAD.  После клика на этой кнопке следует отметить точку привязки объектов. 

Возможно одновременное копирование объектов из разных проекций, а также одновременное копирование любого количества построений, текстов,  видеокамер и кабелей.

[image: image105.bmp]  Вставить
Вставить выделенные объекты из внутреннего буфера обмена  VideoCAD.

После клика на этой кнопке следует отметить точку привязки объектов в той же проекции, в которой производился клик при вырезании или копировании.

Возможна вставка на разные планы, вставка кабелей одной видеокамеры при загруженной другой видеокамере (при этом вставляемые кабели будут принадлежать загруженной во время вставки видеокамере), а также одновременная вставка любого количества построений, текстов, видеокамер и кабелей.

Возможно копирование и вставка построений, кабелей и текстов между проектами. Для этого скопируйте в одном проекте, затем откройте другой проект или создайте новый и вставьте то, что скопировали.

Будьте внимательны при копировании и вставке кабелей. Скопировать можно только кабели загруженной камеры, а при вставке эти кабели будут принадлежать той камере которая будет загруженной во время вставки.

Если происходит вставка видеокамеры, то автоматически создаётся новая видеокамера. Это альтернативный способ создания новых камер.

[image: image106.bmp]  Переместить
Переместить выделенные объекты. 

После клика на этой кнопке первый клик в области отображения обозначает начальную точку перемещения, второй клик - конечную. 

При перемещении необходимо учитывать, к каким проекциям привязаны объекты.  Одновременно перемещение объектов в разных проекциях по вертикали блокируется, так как является некорректным.
[image: image107.bmp]  Повернуть
Повернуть выделенные объекты. 

После клика на этой кнопке первый клик в области отображения обозначает центр поворота, второй клик начальную точку поворота, третий клик - конечную точку поворота. 

При повороте необходимо учитывать, к каким проекциям привязаны объекты.  Поворачиваются выделенные объекты, привязанные к той  проекции, в которой был обозначен центр поворота.

Поворачиваются только масштабируемые шрифты. Если шрифт не масштабируемый, то поворачивается только его начальная точка, сама же надпись остаётся горизонтальной.

[image: image108.bmp]  Отменить
Отменить последнюю операцию. 

VideoCAD хранит последние 5 операций в том числе операцию Отменить. При последовательных кликах по этой кнопке VideoCAD возвращается к последним четырём состояниям и состоянию перед первым кликом по кнопке Отменить. 

Таким образом, кнопка "Повторить" оказывается ненужной.
Группа кнопок "Построения"

Кнопки этой группы используются для измерений и дополнительных построений. При этом результаты измерений отображаются в информационной панели  внизу окна. Дополнительные построения могут использоваться для отметок требуемых зон обзора, объектов, препятствий и т. п.

Каждое построение привязывается к той проекции, в которой построена его первая точка.  

Построения можно копировать, перемещать, удалять, поворачивать, редактировать, скрывать с помощью кнопок группы Редактировать.

Для повышения скорости и удобства выполнения построений  в VideoCAD используются глобальные и локальные привязки.

Координаты построений отображаются относительно выбранного начала координат. Координаты построений, относящихся только к одной камере (фокальная плоскость, оптическая ось, размер поля зрения, тестовый объект, изменить верхнюю границу зоны обзора) всегда отображаются относительно загруженной камеры.

При выборе одной из кнопок этой группы появляется панель типа линии или панель типа шрифта, с помощью которых можно изменить тип линии или шрифт.

Двойным кликом по панели можно открыть окно настроек.

[image: image109.bmp]  Точка
После выбора этой кнопки клик в любом месте области отображения приводит к появлению точки. 

В информационной панели появляются координаты этой точки относительно начала координат.

См. также: Группа кнопок "Построения"

[image: image110.bmp]  Горизонтальная прямая  
После выбора этой кнопки клик в любом месте области отображения приводит к появлению горизонтальной прямой, проходящей через точку клика. 

В информационной панели появляется высота прямой или смещение от начала координат в зависимости от того, в какой проекции был произведён клик.

См. также: Группа кнопок "Построения"

[image: image111.bmp]  Вертикальная прямая
После выбора этой кнопки клик в любом месте области отображения приводит к появлению вертикальной прямой, проходящей через точку клика. 

В информационной панели появляется расстояние прямой от начала координат.

См. также: Группа кнопок "Построения"

[image: image112.bmp]  Отрезок
После выбора этой кнопки первый клик в области отображения приводит к появлению начала отрезка, а второй клик – конца отрезка. 

В информационной панели появляется длина отрезка и его проекции на расстояние и высоту.  

Оба клика необходимо производить в одной проекции. В случае разных проекций измеренные значения являются некорректными, поэтому при построении отрезка с концами в разных проекциях значения в информационной панели не отображаются.         

В этом случае при изменении изображения отрезок привязывается к той проекции, в которой была построена его первая точка. 

Отрезок используется также для измерения расстояний на планах, при этом второй клик не выполняется.

См. также: Группа кнопок "Построения"

[image: image113.bmp]  Угол
После выбора этой кнопки первый клик в области отображения приводит к появлению вершины угла, второй и третий клик к появлению лучей угла. 

В информационной панели появляется значение угла в градусах. 

В случае построения вершины и лучей угла в разных проекциях, при изменении изображения изображение угла привязывается к той проекции, в которой находится его вершина. 

Угол используется также для измерения углов на планах.
См. также: Группа кнопок "Построения"

[image: image114.bmp]  Прямоугольник
После выбора этой кнопки первый клик в области отображения приводит к появлению в месте клика первой вершины прямоугольника. Второй клик завершает формирование прямоугольника. 

В информационной панели появляется информация о размерах и месте размещения прямоугольника. 

С помощью прямоугольников и оптических осей можно  геометрическим путём определить изменение зон обзора из-за присутствия препятствий. 

Прямоугольники применяются также для быстрого отражения реальной картины перед видеокамерами. Разместив прямоугольники, которые необходимо наблюдать, меняя параметры и места установки видеокамер,  можно подобрать оптимальное место и параметры видеокамер для отображения всех прямоугольников.

См. также: Группа кнопок "Построения"

[image: image115.bmp]  Двойная линия
После клика по этой кнопке первый клик в области отображения приводит к появлению начала двойной линии, а второй клик – её конца. 

В информационной панели появляется длина и ширина двойной линии.  

Оба клика необходимо производить в одной проекции. В случае разных проекций при изменении изображения двойная линия привязывается к той проекции, в которой была построена её первая точка. 

В появившейся внизу области отображения панели типа линии присутствует окошко, в котором можно выбрать или ввести с клавиатуры ширину двойной линии.

Две кнопки позволяют переключать ориентацию второй линии относительно первой. Быстро переключать ориентацию можно также клавишей Пробел.
Двойные линии удобны для построения стен здания, особенно когда известна их толщина. После построения стен остаётся закрыть места дверей и окон масками и нарисовать двери и окна используя копирование и вставку.

См. также: Группа кнопок "Построения"

[image: image116.bmp]  Окружность
После выбора этой кнопки первый клик в области отображения приводит к появлению в месте клика центра окружности. Второй клик завершает формирование окружности. 

В информационной панели появляется информация о размерах и месте размещения окружности.

Для перевода окружности в состояние редактирования следует дважды кликнуть по её центру или по точке на отмеченном при её построении радиусе. 
См. также: Группа кнопок "Построения"

[image: image117.bmp]  Дуга
После выбора этой кнопки первый клик в области отображения устанавливает центр дуги, второй и третий клики - её концы.

В информационной панели появляется информация о размерах и месте размещения дуги. 

Для перевода дуги в состояние редактирования следует дважды кликнуть по её центру или по любому из её концов.

См. также: Группа кнопок "Построения"

[image: image118.bmp]  Фокальная плоскость

После выбора этой кнопки клик в любом месте области отображения приводит к появлению вертикальной проекции плоскости, перпендикулярной главной оптической оси объектива загруженной видеокамеры (параллельной фокальной плоскости объектива), проходящей через точку клика. 

В информационной панели появляются координаты точки клика относительно загруженной камеры. При изменении положения видеокамеры положение полученной плоскости также меняется. 

Строго говоря, полученная плоскость не подпадает под определение фокальной, она лишь параллельна ей, но в данном случае такое краткое наименование вполне приемлемо.
См. также: Группа кнопок "Построения"

[image: image119.bmp]  Оптическая ось

После выбора этой кнопки клик в любом месте области отображения приводит к появлению оптической оси объектива загруженной видеокамеры, проходящей через точку клика. 

В информационной панели появляются координаты точки  клика относительно загруженной камеры. При изменении положения видеокамеры положение полученной оси также меняется. 

С помощью оптических осей и прямоугольников можно геометрическим путём определить изменение зон обзора из-за присутствия препятствий.

См. также: Группа кнопок "Построения"

[image: image120.bmp]  Текст

После выбора этой кнопки клик в области отображения приводит к появлению в месте клика плавающей рамки с курсором. 

В рамке следует ввести необходимый текст. Для разделения строк используйте кнопку Enter.

Внутри рамки доступно контекстное меню, появляющееся после клика правой кнопкой мыши.

Внизу области отображения появится панель типа шрифта, с помощью которой можно изменить тип шрифта.

См. также: Группа кнопок "Построения"

[image: image121.bmp]  Маска
После выбора этой кнопки первый клик в области отображения приводит к появлению в месте клика первой вершины прямоугольной маски. Второй клик завершает формирование маски. 

В информационной панели появляется информация о размерах и месте размещения маски. 

С помощью масок можно закрыть любые участки изображения. Поверх масок можно размещать построения и тексты.

Для скрытия отдельных фрагментов построений можно также использовать линию белого цвета (по умолчанию Line 18).

См. также: Группа кнопок "Построения"

[image: image122.bmp]  Размер поля зрения в точке
После выбора этой кнопки клик в области отображения приводит к появлению в месте клика прямоугольника. В информационной панели появляются размеры поля зрения загруженной видеокамеры, проходящего через точку клика по горизонтали и вертикали. 

Размер поля зрения зависит от высоты и расстояния , поэтому кликать можно только в вертикальной проекции. В горизонтальной проекции  выбранной точки размер поля зрения в пределах попадания точки  в зону обзора видеокамеры неизменен (без учёта искажений объектива). 

Если после отметки размера поля зрения в точке не делать других измерений, то при изменении положения камеры, значения в информационной панели будут изменяться, отражая текущие размеры поля зрения в точке.

См. также: Группа кнопок "Построения"

[image: image123.bmp]  Разместить тестовый объект

После выбора этой кнопки клик в области отображения приводит к появлению в месте клика реального изображения тестового объекта. При этом изменяются параметры размещения в окне тестового объекта. 

Кнопка доступна только в режиме графического редактирования.
См. также: Группа кнопок "Построения"

[image: image124.bmp] Коаксиальный кабель 
После выбора этой кнопки первый клик в области отображения приводит к появлению начала отрезка коаксиального кабеля загруженной видеокамеры, а второй клик – конца отрезка. 

В информационной панели появляется длина отрезка и его проекции на расстояние и высоту.  

Оба клика необходимо производить в одной проекции. В случае разных проекций измеренные значения являются некорректными, поэтому при построении отрезка с концами в разных проекциях значения в информационной панели не отображаются. В этом случае при изменении изображения отрезок привязывается к той проекции, в которой была построена его первая точка.

Кабель состоит из отрезков, что позволяет прокладывать кабель на разных проекциях и разных планах, отражая реальную картину прокладки максимально точно. 

Применяя копирование участков кабеля  между камерами и планами можно значительно ускорить прокладку кабеля даже в сложных телевизионных системах.

При прокладке кабеля можно использовать пункт главного меню Прокладка кабеля, после выбора которого появляется одноимённая панель для выбора смещения концов отрезков для ровной параллельной прокладки вдоль стен, колонн и т.п.

Тип и параметры линии для обозначения коаксиального кабеля можно изменить в окне настроек.

VideoCAD суммирует длины всех отрезков, учитывает запасы и вычисляет длину кабеля. Для изменения параметров по умолчанию и получения результатов расчёта дважды кликните по изображению любого отрезка кабеля или повторно кликните по кнопке Коаксиальный кабель. При этом появляется одноимённое диалоговое окно.

Результаты расчёта кабелей по каждой камере отдельно и в целом по проекту будут включены в текстовый файл, получаемый при экспорте проекта.

См. также: Группа кнопок "Построения"

[image: image125.bmp]  Кабель питания 
После выбора этой кнопки первый клик в области отображения приводит к появлению начала отрезка  кабеля питания  загруженной видеокамеры, а второй клик – конца отрезка. 

В информационной панели появляется длина отрезка и его проекции на расстояние и высоту.  

Оба клика необходимо производить в одной проекции. В случае разных проекций измеренные значения являются некорректными, поэтому при построении отрезка с концами в разных проекциях значения в информационной панели не отображаются. В этом случае при изменении изображения отрезок привязывается к той проекции, в которой была построена его первая точка.

Кабель состоит из отрезков, что позволяет прокладывать кабель на разных проекциях и разных планах, отражая реальную картину прокладки максимально точно. 

Применяя копирование участков кабеля  между камерами и планами можно значительно ускорить прокладку кабеля даже в сложных телевизионных системах.

При прокладке кабеля можно использовать пункт главного меню Прокладка кабеля, после выбора которого появляется одноимённая панель для выбора смещения концов отрезков для ровной параллельной прокладки вдоль стен, колонн и т.п.

Тип и параметры линии для обозначения кабеля питания можно изменить в окне настроек.

VideoCAD суммирует длины всех отрезков, учитывает запасы и вычисляет длину кабеля. Для изменения параметров по умолчанию и получения результатов расчёта дважды кликните по изображению любого отрезка кабеля или повторно кликните по кнопке Кабель питания. При этом появляется одноимённое диалоговое окно, в котором Вы можете выбрать сечение кабеля питания для удовлетворения требований по напряжению питания видеокамеры. 

Предполагается, что материал проводников - медь, температура проводников +50°С.

Результаты расчёта кабелей по каждой камере отдельно и в целом по проекту, по каждому сечению отдельно, будут включены в текстовый файл, получаемый при экспорте проекта.

См. также: Группа кнопок "Построения"

[image: image126.bmp]  Глобальные привязки
Кнопка предназначена для быстрого включения и выключения глобальных привязок. 

Привязки используются для удобства построений. В результате работы привязок курсор мыши "прилипает" к определённым точкам, прямым или направлениям.

Группа управляющих элементов " Загруженная камера"

[image: image127.bmp]  Изменить высоту установки 
После выбора этой кнопки клик в вертикальной проекции устанавливает новую высоту установки загруженной видеокамеры. 

При этом значения высоты установки видеокамеры  в главном окне меняется на высоту точки клика.

[image: image128.bmp]  Изменить верхнюю границу зоны обзора
После выбора этой кнопки клик в вертикальной проекции устанавливает новую высоту верхней границы зоны обзора и новое расстояние до верхней границы зоны обзора загруженной видеокамеры. 

Если клик был произведён в горизонтальной проекции, то устанавливается только расстояние до верхней границы зоны обзора. 

При этом значения соответствующих параметров в главном окне меняются на координаты точки клика.

[image: image129.bmp]  Изменить нижнюю границу зоны обзора

После выбора этой кнопки клик в вертикальной проекции устанавливает новую высоту нижней границы зоны обзора загруженной видеокамеры.  

При этом значения высоты нижней границы зоны обзора в главном окне меняется на высоту точки клика.

[image: image130.bmp]  Переместить загруженную камеру
После выбора этой кнопки клик в области отображения устанавливает новое место размещения загруженной видеокамеры относительно верхней границы зоны обзора, тестового объекта, построений и других видеокамер. При этом все значения параметров пересчитываются. 

[image: image131.bmp]  Найти загруженную камеру

После клика на этой кнопке, в области отображения будет показана загруженная камера. При этом масштаб выбирается автоматически. Если загруженная камера находится на другом плане - произойдёт переключение на нужный план. 

В этом режиме изменение масштаба и перемещение рисунка невозможны.

[image: image132.bmp]  Редактировать загруженную камеру
После выбора этой кнопки, загруженная камера переходит  в состояние графического редактирования. 

При этом рисунок в области отображения разворачивается таким образом, что направление главной оптической оси объектива видеокамеры становится параллельным плоскости экрана, а границы зоны обзора загруженной камеры  отображаются линиями удвоенной толщины. Нижняя и верхняя границы зоны обзора отображаются горизонтальными зелёными линиями. 

В этом состоянии возможно детальное изучение зоны обзора с помощью тестового объекта и определение размеров поля зрения в любой точке зоны обзора. 

· Фокусное расстояние объектива

Окошко дублирует аналогичное окошко в главном окне для удобства работы с графическим окном. 

Если подвести курсор мыши к окошку с фокусным расстоянием объектива, то появится информация об углах обзора объектива.

Группа кнопок "Масштаб"

[image: image133.bmp]  Двигать рисунок
После выбора этой кнопки можно двигать рисунок в области отображения с помощью мыши.  

Для этого нажмите и удерживайте нажатой левую кнопку мыши в любом месте изображения, затем перемещайте мышь с нажатой кнопкой. Для остановки перемещения рисунка отпустите кнопку мыши. 

Если у Вас мышь с тремя кнопками, то двигать рисунок вы можете в любое время, нажав и удерживая среднюю кнопку мыши. В случае мыши с колёсиком, Вы можете перемещаться по рисунку вообще его не двигая.

В случае, если включен  поиск загруженной камеры, - движение рисунка невозможно и данная кнопка недоступна.  

[image: image134.bmp]  [image: image135.bmp]   Увеличить рисунок и  Уменьшить рисунок
Клики по этим кнопкам увеличивают или уменьшают рисунок соответственно. 

С помощью мыши с колёсиком  Вы можете оперативно изменять масштаб изображения с одновременным "наездом" на те участки изображения, на которых находится курсор мыши.  

Если при изменении масштаба клавиша Ctrl не нажата, то масштаб изменяется грубо, что удобно при навигации. Если же клавиша Ctrl нажата, то масштаб изменяется с меньшим шагом, что удобно для точного позиционирования рисунка перед печатью или сохранением.

Если же при изменении масштаба нажать и удерживать колёсико (или среднюю кнопку) мыши, то навигация становится очень быстрой. Для перемещения по изображению нажмите на колёсико и его поворотом получите общий вид, затем отпустите колёсико и наведите курсор на интересующую область, после чего вновь нажмите колёсико и поверните его в обратном направлении. Затем отпустите колёсико. 

Команда может быть выполнена также выбором пункта из контекстного меню, появляющегося при клике правой кнопкой мыши по области отображения.

В случае, если включен  поиск загруженной камеры, - изменение масштаба невозможно и данная кнопка недоступна. 
 Главное меню

 Список главного меню

XE "Графическое окно"

XE "Список главного меню"

XE "Проект"

XE "Камера"

XE "Рисунок"

XE "Вид"

XE "Масштаб"

XE "Построения"

XE "Редактировать"

XE "Кабели"

XE "Критерии"

XE "Создать"

XE "Открыть"

XE "Сохранить"

XE "Сохранить как"

XE "Экспорт"

XE "Выход"

XE "Сохранить в проект"

XE "Сохранить в проект как"

XE "Загрузить из проекта"

XE "Найти загруженную камеру"

XE "Редактировать загруженную камеру"

XE "Изменить высоту установки"

XE "Изменить верхнюю границу зоны обзора"

XE "Изменить нижнюю границу зоны обзора"

XE "Переместить"

XE "Планы"

XE "Копировать в буфер обмена"

XE "Разрешение при сохранении"

XE "Загрузить подложку"

XE "Масштабировать подложку"

XE "Скрыть подложку"

XE "Удалить подложку"

XE "Только подложка"

XE "Настройка принтера"

XE "Печать"

XE "Закрыть"

XE "Границы зоны обзора"

XE "Границы проекции зоны обзора"

XE "Реальные проекции"

XE "Зона обнаружения человека"

XE "Зона опознавания человека"

XE "Зона чтения автомобильного номера"

XE "Тестовый объект"

XE "Титры"

XE "Кабели загруженной камеры"

XE "Кабели всех камер"

XE "Скрыть вертикальную проекцию"

XE "Скрыть горизонтальную проекцию"

XE "Сетка"

XE "Начало координат"

XE "Установить начало координат"

XE "Чёрно-белый"

XE "Настройки"

XE "Увеличить"

XE "Уменьшить"

XE "Точка"

XE "Горизонтальная прямая"

XE "Вертикальная прямая"

XE "Фокальная плоскость"

XE "Оптическая ось"

XE "Отрезок"

XE "Угол"

XE "Прямоугольник"

XE "Окружность"

XE "Текст"

XE "Маска"

XE "Размер поля зрения"

XE "Разместить тестовый объект"

XE "Глобальные привязки"

XE "Выделить/редактировать"

XE "Вырезать"

XE "Копировать"

XE "Вставить"

XE "Повернуть"

XE "Скрыть"

XE "Отменить"

XE "Стереть"

XE "Стереть всё"

XE "Коаксиальный кабель"

XE "Кабель питания"

XE "Прокладка кабеля"

XE "Уровни качества"

XE "Переместить подложку"

XE "Полилиния"

XE "Дуга"

XE "Выровнять"

XE "Изменить тип линии"
Пункты главного меню в основном повторяют кнопки на панели инструментов и пункты главного меню главного окна, однако, имеются и  отличия.

· Проект

Создать

Открыть

Сохранить

Сохранить как

Экспорт

Выход

· Камера
Создать

Сохранить в проект

Сохранить в проект как

Загрузить из проекта

Найти загруженную камеру

Редактировать загруженную камеру

Изменить высоту установки 

Изменить верхнюю границу зоны обзора

Изменить нижнюю границу зоны обзора  

Переместить загруженную камеру

Переместить название загруженной камеры

Планы

· Рисунок
Сохранить

Сохранить как

Копировать в буфер обмена

Редактировать

Разрешение при сохранении

Загрузить подложку

Масштабировать подложку

Переместить подложку

Скрыть подложку

Удалить подложку

Только подложка

Настройка принтера

Печать

Закрыть

· Вид
Границы зоны обзора

Границы проекции зоны обзора

Реальные проекции зоны обзора

Зона обнаружения человека

Зона опознавания человека

Зона чтения автомобильного номера

Тестовый объект

Титры

Кабели загруженной камеры

Кабели всех камер

Скрыть вертикальную проекцию

Скрыть горизонтальную проекцию

Сетка

Начало координат

Установить начало координат

Чёрно-белый

Настройки

· Масштаб
Увеличить

Уменьшить

· Построения
Точка

Горизонтальная прямая

Вертикальная прямая

Фокальная плоскость

Оптическая ось

Отрезок

Угол

Прямоугольник

Двойная линия

Окружность

Дуга

Текст

Маска

Размер поля зрения 

Разместить тестовый объект

Глобальные привязки

· Редактировать
Выделить/редактировать

Вырезать

Копировать

Вставить

Переместить

Повернуть

Скрыть

Выровнять

Изменить тип линии

Отменить

Стереть 

Стереть всё

· Кабели
Коаксиальный кабель

Кабель питания

Прокладка кабеля

· Критерии
Зона обнаружения человека 

Зона опознавания человека

Зона чтения автомобильного номера

Уровни качества

 Описания главного меню

XE "номер камеры"

XE "дополнительную информацию о создаваемой видеокамере"

XE "модель"

XE "назначение"

XE "место и особенности установки"

XE "переименования камеры"

XE "Ctrl+Пробел"

XE "создать: удалить или переименовать любой план"

XE "отдельные участки объекта видеонаблюдения"

XE "здания"

XE "комнаты"

XE "территории"

XE "удаления плана"

XE "создания нового плана"

XE "переименования плана"

XE "Ctrl+TAB"

XE "*.bmp"

XE "*.wmf"

XE "*.emf"

XE "имя файла"

XE "формат файла"

XE "каталог для сохранения"

XE "рисунок необходимого Вам размера"

XE "Разрешение при сохранении"

XE "буфер обмена Windows"

XE "Paint"

XE "Тип линии"

XE "красная рамка"

XE "сиреневая рамка"

XE "ярко зелёная рамка"

XE "окно тестового объекта"

XE "режиме графического редактирования"

XE "название проекта"

XE "название плана"

XE "шаг сетки"

XE "название уровня качества видеоизображения"

XE "Тип шрифта"

XE "горизонтальная проекция"

XE "вертикальная проекция"

XE "сетка  в вертикальной проекции"

XE "сетка в горизонтальной проекции"

XE "Начало отсчёта сеток"

XE "началом координат"

XE "режим автоматического выбора шага"

XE "информационной панели"

XE "контекстного меню"

XE "Esc"

XE "Прервать текущую операцию"

XE "Стереть выделенные объекты"

XE "Del"

XE "области выделения"

XE "область выделения"

XE "Ctrl"

XE "инвертирование выделения объектов"

XE "выделять объекты по одному"

XE "состояние редактирования"

XE "розовые квадраты"

XE "плавающая рамка"

XE "всплывающее меню редактирования текста"

XE "Ctrl+A"

XE "внутренний буфер обмена VideoCAD"

XE "точку привязки объектов"

XE "одновременное вырезание объектов из разных проекций"

XE "вставка кабелей одной видеокамеры при загруженной другой видеокамере"

XE "вставка построений: кабелей и текстов между проектами"

XE "создания новых камер"

XE "Переместить выделенные объекты"

XE "начальную точку перемещения"

XE "к каким проекциям привязаны объекты"

XE "Повернуть выделенные объекты"

XE "центр поворота"

XE "начальную точку поворота"

XE "конечную точку поворота"

XE "масштабируемые шрифты"

XE "Отменить последнюю операцию"

XE "Повторить"

XE "дополнительных построений"

XE "измерений"

XE "препятствий"

XE "глобальные и локальные привязки"

XE "Координаты построений"

XE "начала координат"

XE "относительно загруженной камеры"

XE "панель типа линии"

XE "панель типа шрифта"

XE "тип линии"

XE "шрифт"

XE "измерения расстояний на планах"

XE "вершины угла"

XE "лучей угла"

XE "измерения углов на планах"

XE "окружность"

XE "изменение зон обзора из-за присутствия препятствий"

XE "Enter"

XE "тип шрифта"

XE "закрыть любые участки изображения"

XE "копирование участков кабеля"

XE "ускорить прокладку кабеля"

XE "Прокладка кабеля"

XE "запасы"

XE "длину кабеля"

XE "экспорте проекта"

XE "сечение кабеля питания"

XE "напряжению питания видеокамеры"

XE "медь"

XE "+50°С"

XE "глобальных привязок"

XE "высоту установки загруженной видеокамеры"

XE "высоту верхней границы зоны обзора"

XE "расстояние до верхней границы зоны обзора"

XE "высоту нижней границы зоны обзора"

XE "масштаб выбирается автоматически"

XE "состояние графического редактирования"

XE "линиями удвоенной толщины"

XE "горизонтальными зелёными линиями"

XE "углах обзора объектива"

XE "мышь с тремя кнопками"

XE "мыши с колёсиком"

XE "поиск загруженной камеры"

XE "Графическое окно"

XE "Список главного меню"

XE "Проект"

XE "Камера"

XE "Рисунок"

XE "Вид"

XE "Масштаб"

XE "Построения"

XE "Редактировать"

XE "Кабели"

XE "Критерии"

XE "Создать"

XE "Открыть"

XE "Сохранить"

XE "Сохранить как"

XE "Экспорт"

XE "Выход"

XE "Сохранить в проект"

XE "Сохранить в проект как"

XE "Загрузить из проекта"

XE "Найти загруженную камеру"

XE "Редактировать загруженную камеру"

XE "Изменить высоту установки"

XE "Изменить верхнюю границу зоны обзора"

XE "Изменить нижнюю границу зоны обзора"

XE "Переместить"

XE "Планы"

XE "Копировать в буфер обмена"

XE "Разрешение при сохранении"

XE "Загрузить подложку"

XE "Масштабировать подложку"

XE "Скрыть подложку"

XE "Удалить подложку"

XE "Только подложка"

XE "Настройка принтера"

XE "Печать"

XE "Закрыть"

XE "Границы зоны обзора"

XE "Границы проекции зоны обзора"

XE "Реальные проекции"

XE "Зона обнаружения человека"

XE "Зона опознавания человека"

XE "Зона чтения автомобильного номера"

XE "Тестовый объект"

XE "Титры"

XE "Кабели загруженной камеры"

XE "Кабели всех камер"

XE "Скрыть вертикальную проекцию"

XE "Скрыть горизонтальную проекцию"

XE "Сетка"

XE "Начало координат"

XE "Установить начало координат"

XE "Чёрно-белый"

XE "Настройки"

XE "Увеличить"

XE "Уменьшить"

XE "Точка"

XE "Горизонтальная прямая"

XE "Вертикальная прямая"

XE "Фокальная плоскость"

XE "Оптическая ось"

XE "Отрезок"

XE "Угол"

XE "Прямоугольник"

XE "Окружность"

XE "Текст"

XE "Маска"

XE "Размер поля зрения"

XE "Разместить тестовый объект"

XE "Глобальные привязки"

XE "Выделить/редактировать"

XE "Вырезать"

XE "Копировать"

XE "Вставить"

XE "Повернуть"

XE "Скрыть"

XE "Отменить"

XE "Стереть"

XE "Стереть всё"

XE "Коаксиальный кабель"

XE "Кабель питания"

XE "Прокладка кабеля"

XE "Уровни качества"

XE "текстовый файл"

XE "ГОСТ 2.105-95"

XE "пояснительную записку"

XE "Закрыть графическое окно"

XE "Создать новую камеру"

XE "разрешение и размер рисунка"

XE "повышенное разрешение и размер рисунка"

XE "файла подложки"

XE "*.jpg"

XE "*.jpeg"

XE "*.dxf: *.dwg"

XE "масштаб изображения на подложке"

XE "общему масштабу VideoCAD"

XE "подложка уже загружена"

XE "пропорция между сторонами новой подложки"

XE "Масштабирование подложки"

XE "Рулетка"

XE "Расстояние"

XE "измеренное расстояние при текущем масштабе"

XE "Реальное расстояние"

XE "подложка не отображается"

XE "повышения быстродействия на слабых компьютерах"

XE "программу для просмотра и печати графических файлов"

XE "диалог настройки текущего принтера в Windows"

XE "границы страниц для печати"

XE "Просмотр до печати"

XE "количество страниц по горизонтали и вертикали"

XE "распечатать рисунок"

XE "склеить"

XE "рисунок большего формата"

XE "исключить определённые области рисунка при печати"

XE "параметры текущего принтера"

XE "Показать/скрыть кабели загруженной камеры"

XE "Показать/скрыть кабели всех камер"

XE "системы координат"

XE "2 системы координат"

XE "постоянной системы координат"

XE "изменять место начала координат"

XE "Привязанной к загруженной камере системы координат"

XE "отсчёт текущих координат курсора"

XE "чёрно-белом принтере"

XE "окно настроек"

XE "Скрыть выделенные объекты"

XE "скрытом состоянии"

XE "на заднем плане"

XE "светло-серым цветом"

XE "скрыть временно мешающие объекты"

XE "Стереть все построения"

XE "смещения концов отрезков кабеля"

XE "ровной параллельной прокладки вдоль стен"

XE "минимальная высота обнаружения"

XE "критериями обнаружения человека"

XE "максимальная высота обнаружения"

XE "максимальный размер поля зрения по вертикали"

XE "изменять значения критериев"

XE "на любой высоте из заданного диапазона"

XE "уровень качества"

XE "дополнительная информация"

XE "критериями опознавания человека"

XE "минимальная высота опознавания"

XE "максимальная высота опознавания"

XE "минимальная часть от вертикального размера поля зрения: занимаемая изображением лица"

XE "максимальный угол между побочной оптической осью объектива видеокамеры проходящей через лицо человека  и горизонталью"

XE "Высота лица"

XE "0:2м"

XE "камера смотрит на человека сверху"

XE "на всех высотах из заданного диапазона"

XE "попадание лица человека любого роста"

XE "критериями чтения автомобильного номера"

XE "минимальная высота чтения номера"

XE "максимальная высота чтения номера"

XE "минимальная часть от вертикального размера поля зрения: занимаемая изображением номера"

XE "Высота номера"

XE "0:1м"

XE "плоским объектом"

XE "чувствительность к вертикальному перекосу номера"

XE "легковых автомобилей"

XE "уровнях качества видеоизображения"

XE "разрешение видеокамеры"

XE "компрессия"

XE "Переместить подложку"

XE "размещение подложки"

XE "Полилиния"

XE "ширина полилинии"

XE "ориентацию второй линии относительно первой"

XE "Пробел"

XE "построения стен здания"

XE "двери и окна"

XE "Дуга"

XE "центр дуги"

XE "перевода дуги в состояние редактирования"

XE "редактировании полилинии"

XE "Выровнять"

XE "ограниченной точности вычислений компьютера"

XE "объекты немного искажают свою форму"

XE "выровнять форму выделенных объектов"

XE "Эффективность выравнивания"

XE "Изменить тип линии"

XE "для выделенных построений"

XE "Переместить название загруженной камеры"

XE "размещение названия загруженной камеры"

XE "размеры значка не масштабируются"

XE "расстояние до названия"

XE "перемещать названия"
· Проект

Создать

Создать новый проект. 

Проект может включать до 100 видеокамер и до 10 планов. 

В окне диалога создания проекта следует набрать название нового проекта. При необходимости возможно изменить формат измерений в новом проекте: метрический (метры, миллиметры) или английский (футы, дюймы). 

После создания проекта видеокамеры будут сохраняться в новый проект.

· Проект

Открыть

Открыть ранее сохранённый проект. 

В появившемся диалоге следует выбрать файл проекта. В случае, если предыдущий проект не был сохранён, VideoCAD предложит его сохранить.

· Проект

Сохранить 

Открыть ранее сохранённый проект. 

В появившемся диалоге следует выбрать файл проекта. В случае, если предыдущий проект не был сохранён, VideoCAD предложит его сохранить.

· Проект

Сохранить как

Сохранить проект в файл под другим именем или в другой каталог. 

В появившемся диалоге следует выбрать имя файла и каталог для сохранения.

В проект включаются не файлы подложек, а только ссылки для их загрузки. Поэтому при перемещении файла проекта следует перемещать вместе с ним и файлы подложек. 
· Проект

Экспорт

Экспорт в текстовый файл, оформленный в соответствии с ГОСТ 2.105-95, информации о всех выбранных и рассчитанных параметрах видеокамер и кабелей, включённых в текущий проект.  

Следует выбрать имя файла, которое  по умолчанию совпадает с именем проекта. После выбора имени файла, полученный текстовый документ автоматически загружается в текстовый редактор для просмотра и редактирования. 

Вы можете скопировать и вставить полученный текст в пояснительную записку Вашего проекта.

· Проект

Выход

Закрыть графическое окно.

· Камера

Создать

Создать новую камеру с параметрами по умолчанию.  

В появившемся окне диалога следует выбрать номер камеры, ввести её название, план на котором она будет отображаться в графическом окне и, при необходимости, ввести дополнительную информацию о создаваемой видеокамере (например: модель, назначение, место и особенности установки). 
План должен быть предварительно создан.

Если в текущем проекте уже есть видеокамера с выбранным номером, VideoCAD уточнит, желаете ли Вы её переписать. 

После введения всей необходимой информации кликните по кнопке ОК, для отказа от создания кликните по кнопке Cancel.

Удобно создавать новые камеры через копирование существующих.

· Камера

Сохранить в проект

Все заданные и рассчитанные параметры текущей камеры  и текущего плана  будут сохранены в текущем проекте. 

· Камера

Сохранить в проект как

 Все заданные и рассчитанные параметры текущей камеры будут сохранены в текущем проекте. 

В появившемся окне диалога можно изменить  номер камеры, название, план на котором она будет отображаться в графическом окне и  дополнительную информацию о сохраняемой видеокамере (например: модель, назначение, место и особенности установки). 

План должен быть предварительно создан.

Если в текущем проекте уже есть видеокамера с выбранным номером, VideoCAD уточнит, желаете ли Вы её переписать. 

После введения всей необходимой информации кликните по кнопке ОК, для отказа от сохранения кликните по кнопке Cancel.

· Камера

Загрузить из проекта

Выбрать любую камеру, сохранённую в текущем проекте для просмотра и редактирования. 

При выборе этого пункта появляется диалоговое окно, в котором  можно также удалить или переименовать любую камеру из проекта.

Для выбора камеры однократным кликом выделите её в таблице и кликните мышью по кнопке ОК. 

Для удаления камеры однократным кликом выделите её в таблице и кликните мышью по кнопке Delete. 

Для переименования камеры дважды кликните мышью по строке с её наименованием в таблице. 

Те же действия могут быть выполнены выбором пунктов в контекстном меню, появляющемся при клике правой кнопкой мыши по выделенной в таблице видеокамере. 

Для загрузки камеры и закрепления изменений кликните по кнопке ОК.  Для отказа от внесённых изменений и загрузки камеры кликните по кнопке Cancel.

Для быстрого переключения между камерами в графическом окне  используйте Ctrl+Пробел.

· Камера

Найти загруженную камеру

После выбора этого пункта, в области отображения будет показана загруженная камера. При этом масштаб выбирается автоматически. Если загруженная камера находится на другом плане - произойдёт переключение на нужный план. 

В этом режиме изменение масштаба и перемещение рисунка невозможны.

· Камера

Редактировать загруженную камеру

После выбора этого пункта, загруженная камера переходит  в состояние графического редактирования. 

При этом рисунок в области отображения разворачивается таким образом, что направление главной оптической оси объектива видеокамеры становится параллельным плоскости экрана, а границы зоны обзора загруженной камеры  отображаются линиями удвоенной толщины. Нижняя и верхняя границы зоны обзора отображаются горизонтальными зелёными линиями. 

В этом состоянии возможно детальное изучение зоны обзора с помощью тестового объекта и определение размеров поля зрения в любой точке зоны обзора. 

· Камера

Изменить высоту установки 

После выбора этого пункта клик в вертикальной проекции устанавливает новую высоту установки загруженной видеокамеры. 

При этом значения высоты установки видеокамеры  в главном окне меняется на высоту точки клика.

· Камера

Изменить верхнюю границу зоны обзора

После выбора этого пункта клик в вертикальной проекции устанавливает новую высоту верхней границы зоны обзора и новое расстояние до верхней границы зоны обзора загруженной видеокамеры. 

Если клик был произведён в горизонтальной проекции, то устанавливается только расстояние до верхней границы зоны обзора. 

При этом значения соответствующих параметров в главном окне меняются на координаты точки клика.

· Камера

Изменить нижнюю границу зоны обзора

После выбора этого пункта клик в вертикальной проекции устанавливает новую высоту нижней границы зоны обзора загруженной видеокамеры.  

При этом значения высоты нижней границы зоны обзора в главном окне меняется на высоту точки клика.

· Камера

Переместить загруженную камеру

После выбора этого пункта клик в области отображения устанавливает новое место размещения загруженной видеокамеры относительно верхней границы зоны обзора, тестового объекта, построений и других видеокамер. При этом все значения параметров пересчитываются. 

· Камера

Переместить название загруженной камеры

После выбора этого пункта клик в области отображения устанавливает новое размещение названия загруженной камеры относительно её значка в той проекции, в которой был произведён клик.

Так как размеры значка не масштабируются, то и расстояние до названия также не масштабируется. Поэтому перемещать названия рекомендуется перед печатью при уже установленном масштабе изображения.

· Камера

Планы

После выбора этого пункта появляется диалоговое окно, в котором  отображается список планов текущего проекта. 

В проекте может быть до 10 планов. 

Первоначально в проекте создаётся один план.  

Вы можете создать, удалить или переименовать любой план из проекта. Первый план и любой план на котором присутствуют видеокамеры удалить нельзя.

Планы - это отдельные участки объекта видеонаблюдения (здания, комнаты, территории). План включает горизонтальную и вертикальную проекции, на которых могут быть расположены видеокамеры, кабели, тексты, подложки и построения.  Каждая камера может отображаться только на одном плане, однако кабели от камеры могут проходить по нескольким планам.

Для выбора плана для отображения в графическом окне и закрепления внесённых изменений однократным кликом выделите его в таблице и кликните мышью по кнопке ОК. 

Для удаления плана однократным кликом выделите его в таблице и кликните мышью по кнопке Delete. 

Для создания нового плана кликните мышью по кнопке Add. 

Для переименования плана дважды кликните мышью по строке с его наименованием в таблице. 

Для отказа от внесённых изменений и загрузки плана кликните по кнопке Cancel.

Переключаться между планами в графическом окне удобно с помощью клавиатурной комбинации Ctrl+TAB. 

· Рисунок

Сохранить

Сохранить текущий рисунок в области отображения в файл. 

Формат файла можно выбрать в диалоге сохранения (*.bmp, *.wmf, *.emf). Имя файла по умолчанию совпадает с названием плана. 

В случае, если рисунок сохраняется впервые, появляется окно диалога Сохранить рисунок как, в котором можно выбрать имя файла, формат файла  и каталог для сохранения.

Рисунок  сохраняется в отображаемом размере. Изменяя размеры графического окна, Вы можете получить рисунок необходимого Вам размера. Для получения рисунка повышенного размера и разрешения используйте выберите соответствующие значения в подменю Разрешение при сохранении.
· Рисунок 

Сохранить как 

Сохранить рисунок под любым именем и в любом каталоге в любом из следующих форматов: *.bmp, *.wmf, *.emf . 

Появляется окно диалога Сохранить рисунок как, в котором можно выбрать имя файла, формат  и каталог для сохранения.

Рисунок  сохраняется в отображаемом размере. Изменяя размеры графического окна, Вы можете получить рисунок необходимого Вам размера. Для получения рисунка повышенного размера и разрешения используйте выберите соответствующие значения в подменю Разрешение при сохранении.
· Рисунок

Копировать в буфер обмена

Копировать рисунок в буфер обмена Windows. 

Далее рисунок может быть вставлен в любой документ, например в пояснительную записку проекта. 

Выбор этого пункта открывает подменю, в котором можно выбрать формат,  в котором рисунок будет копироваться в буфер обмена.  

Рисунок  копируется в отображаемом размере. Изменяя размеры графического окна, Вы можете получить рисунок необходимого Вам размера. Для получения рисунка повышенного размера и разрешения используйте выберите соответствующие значения в подменю Разрешение при сохранении.
· Рисунок

Редактировать

После выбора этого пункта открывается окно графического редактора, связанного с файлами *.bmp (например: Paint). В графический редактор загружается рисунок.  В графическом редакторе Вы можете дополнить рисунок текстовыми надписями, изображениями объектов и т.п., а также распечатать рисунок.

В некоторых системах вместо Paint открывается окно  другой программы, назначенной по умолчанию для файлов формата *.bmp. 

Места расположения объектов удобнее  отметить предварительно с помощью инструментов группы Построения или соответствующих пунктов в главном меню.

Рисунок  загружается в отображаемом размере. Изменяя размеры графического окна, Вы можете получить рисунок необходимого Вам размера. Для получения рисунка повышенного размера и разрешения используйте выберите соответствующие значения в подменю Разрешение при сохранении.
· Рисунок

Разрешение при сохранении

Пункт открывает подменю, в котором можно выбрать разрешение и размер рисунка, который будет получаться при сохранении, копировании в буфер обмена и редактировании. 

По умолчанию разрешение и размер рисунка совпадают с отображаемым на экране. Выбрав другой пункт этого подменю, Вы можете установить повышенное разрешение и размер рисунка.
· Рисунок

Загрузить подложку

Пункт открывает подменю, в котором можно выбрать проекцию, в которую следует загрузить подложку.

После выбора подпункта появляется диалог открытия файла подложки. В качестве подложки могут использоваться  графические файлы следующих форматов: *.bmp, *.jpg, *.jpeg, *.wmf, *.emf, *.dxf, *.dwg. 

В диалоге выберите необходимый файл и кликните OK. 

Подложка появится в выбранной проекции. При этом появляется диалог Масштабирование подложки, с помощью инструментов которого следует привести масштаб изображения на подложке к общему масштабу VideoCAD.

Если подложка уже загружена, а Вы повторно загружаете подложку не удалив предыдущую, то размер, масштаб и место размещение новой подложки останутся такими же, как у старой. При этом пропорция между сторонами новой подложки может быть нарушена.  

Если же Вы предварительно удалите старую подложку, то новая подложка автоматически разместится в зависимости от размера файла и текущего масштаба на экране. 

В проект включаются не файлы подложек, а только ссылки для их загрузки. Поэтому при перемещении файла проекта следует перемещать вместе с ним и файлы подложек. 

Для быстрого отображения больших графических файлов Ваш компьютер должен обладать необходимым быстродействием.

· Рисунок

Масштабировать подложку

Пункт открывает подменю, в котором можно выбрать проекцию, в которой следует масштабировать подложку.

После выбора подпункта появляется диалог Масштабирование подложки, с помощью инструментов которого следует привести масштаб изображения на подложке к общему масштабу VideoCAD.

Последовательность действий:

· Кликните по кнопке Рулетка.

· Отметьте кликами на изображении подложки 2 точки, расстояние между которыми Вам известно (например:  длина здания, стены и т.п.). В окошке Расстояние появится измеренное расстояние при текущем масштабе.

· Введите известное Вам расстояние в окошко Реальное расстояние и кликните по кнопке ОК.

· Подложка автоматически отмасштабируется таким образом, что отмеченное Вами расстояние будет равно введённому Вами значению реального расстояния.

· Рисунок

Переместить подложку

Пункт открывает подменю, в котором можно выбрать проекцию, в которой следует переместить подложку.

После выбора соответствующего подпункта, клик в области отображения устанавливает новое размещение подложки в соответствующей проекции.

· Рисунок

Скрыть подложку

Пункт открывает подменю, в котором можно выбрать проекцию, в которой следует скрыть подложку.

Скрытая подложка и все её параметры остаются в памяти, но подложка не отображается. Это может быть полезно для повышения быстродействия на слабых компьютерах или в других случаях.

· Рисунок

Удалить подложку

Пункт открывает подменю, в котором можно выбрать проекцию, в которой следует удалить  подложку.

После выбора подпункта подложка  и все её параметры удаляются из проекта.
· Рисунок

Только подложка

После выбора этого пункта в области отображения будет отображаться только подложка. 

VideoCAD превращается в удобную программу для просмотра и печати графических файлов.

Для отображения всего остального повторно выберите этот пункт.
· Рисунок

Настройка принтера

Выбор этого пункта открывает стандартный диалог настройки текущего принтера в Windows.
· Рисунок

Печать

После выбора этого пункта в области отображения появляются границы страниц для печати и диалог Просмотр до печати.  

В диалоге Вы можете выбрать количество страниц по горизонтали и вертикали, на которых необходимо распечатать рисунок. Полученные страницы можно склеить и получить рисунок большего формата.

Пользуясь мышью, разместите и отмасштабируйте рисунок необходимым образом.

Если при изменении масштаба клавиша Ctrl не нажата, то масштаб изменяется грубо, что удобно при навигации. Если же клавиша Ctrl нажата, то масштаб изменяется с меньшим шагом, что удобно для точного позиционирования рисунка перед печатью или сохранением.

Для того, чтобы исключить определённые области рисунка при печати - воспользуйтесь  кнопкой Маска, которая дублирует одноимённую кнопку на панели инструментов.

Возможно изменить параметры текущего принтера, кликнув по кнопке Настройка принтера.

После завершения подготовки  рисунка кликните по кнопке Печать.
· Рисунок

Закрыть

Скрыть графическое окно.
· Вид

Границы зоны обзора

Показать границы  зоны обзора загруженной видеокамеры, рассчитанные  согласно параметрам в главном окне. 

Тип линии можно изменить в окне настроек. 

Состояние пункта меню в момент сохранения видеокамеры определяет, будут ли отображаться границы зоны обзора данной видеокамеры,  когда эта видеокамера не будет являться загруженной.

· Вид

Границы проекций зоны обзора

Показать границы проекций  зоны обзора загруженной видеокамеры, рассчитанные  согласно параметрам в главном окне. 

Тип линии можно изменить в окне настроек. 

Состояние пункта меню в момент сохранения видеокамеры определяет, будут ли отображаться границы проекций зоны обзора данной видеокамеры,  когда эта видеокамера не будет являться загруженной.

· Вид

Реальные проекции

Залить серым цветом реальные проекции зоны обзора загруженной видеокамеры  (если они существуют),  рассчитанные согласно параметрам в главном окне. 

Состояние пункта меню в момент сохранения видеокамеры определяет, будет ли отображаться заливка реальных проекций  зоны обзора  данной видеокамеры, когда эта видеокамера не будет являться загруженной.

· Вид

Зона обнаружения человека

Показать проекции зоны обнаружения человека загруженной видеокамеры, рассчитанные согласно параметрам в главном окне и критериям обнаружения человека текущей видеокамеры. 

Если проекции существуют, то на кнопке присутствует сиреневая рамка и при клике появляется окно размеров зоны обнаружения человека. 

Проекции выводятся сиреневым  цветом. Тип линии можно изменить в окне настроек. 

Состояние пункта меню в момент сохранения видеокамеры определяет, будут ли отображаться  проекции  зоны обнаружения человека данной видеокамерой, когда эта видеокамера не будет являться загруженной.

· Вид

Зона опознавания человека

Показать проекции  зоны опознавания человека загруженной видеокамеры, рассчитанные согласно параметрам в главном окне и критериям опознавания человека текущей видеокамеры. 

Если проекции существуют, то на кнопке присутствует оранжевая рамка и при клике появляется окно размеров зоны опознавания человека. 

Проекции выводятся оранжевым цветом. Тип линии можно изменить в окне настроек. 

Состояние пункта меню в момент сохранения видеокамеры определяет, будут ли отображаться  проекции  зоны опознавания человека  данной видеокамерой, когда эта видеокамера не будет являться загруженной.

· Вид

Зона чтения автомобильного номера

Показать проекции зоны чтения автомобильного номера загруженной видеокамеры, рассчитанные согласно параметрам в главном окне и критериям чтения автомобильного номера текущей видеокамеры. 

Если проекции существуют, то на кнопке присутствует ярко зелёная рамка и при клике появляется окно размеров зоны чтения автомобильного номера. Проекции выводятся ярко зелёным цветом. Тип линии можно изменить в окне настроек. 

Состояние пункта меню в момент сохранения видеокамеры определяет, будут ли отображаться  проекции  зоны чтения автомобильного номера  данной видеокамерой, когда эта видеокамера не будет являться загруженной.

· Вид

Тестовый объект

Показать тестовый объект загруженной видеокамеры с размерами и размещением согласно параметрам в окне тестового объекта. При клике по кнопке появляется и само окно тестового объекта.

Тестовый объект может отображаться только, если загруженная видеокамера находится в режиме графического редактирования. В других случаях данная кнопка недоступна.

· Вид

Титры

Наложить на рисунок название проекта, название плана и шаг сетки. Разместить рядом с видеокамерами их названия. 

В случае, если включено отображение любой из проекций зон обнаружения человека, опознавания человека или чтения автомобильного номера, на рисунок накладывается название уровня качества видеоизображения  загруженной  видеокамеры.  

Тип шрифта можно изменить в окне настроек. 

· Вид

Кабели загруженной камеры

Показать/скрыть кабели загруженной камеры.
· Вид

Кабели всех камер

Показать/скрыть кабели всех камер. 

При этом  редактировать можно только кабели загруженной камеры.
· Вид

Скрыть вертикальную проекцию

Если этот пункт отмечен, в области отображения будет присутствовать только горизонтальная проекция. 

Для вывода вертикальной проекции повторно кликните по этому пункту.

· Вид

Скрыть горизонтальную проекцию

Если этот пункт отмечен, в области отображения будет присутствовать только вертикальная проекция. 

Для вывода горизонтальной проекции повторно кликните по этому пункту.

· Вид

Сетка

Пункт открывает подменю управления отображением сетки. 

В подменю можно задать определённый шаг сетки, включить и отключить режим автоматического выбора шага сетки и отключить отображение сетки.
См. также: Группа управляющих элементов "Сетка"

· Вид

Начало координат

Пункт открывает подменю выбора системы координат. 

В области отображения возможно использовать 2 системы координат:

· Постоянную. 

· Привязанную к загруженной камере.

В случае постоянной системы координат, начало координат не меняется при изменении загруженной камеры. Начало координат отображается в виде двух значков в горизонтальной и вертикальной проекциях. 

Возможно изменять место начала координат после выбора пункта главного меню Вид > Установить начало координат.

В случае Привязанной к загруженной камере системы координат, начало координат всегда совпадает с местом установки загруженной камеры. Это удобно при изучении  её зоны обзора.

К началу координат привязывается сетка и от начала координат происходит отсчёт текущих координат курсора в информационной панели.

· Вид

Установить начало координат

После выбора этого пункта, клик в горизонтальной проекции устанавливает новое начало координат для постоянной системы координат. 

В вертикальной проекции по горизонтали начало координат совпадает с установленным в горизонтальной проекции, а по вертикали с землёй.
· Вид

Чёрно-белый

Включение-отключение чёрно-белого режима для рисунка. 

Чёрно-белый режим полезен, если рисунок будет распечатываться на чёрно-белом принтере.
· Вид

Настройки

Выбор этого пункта выводит окно настроек программы.
· Масштаб 

Увеличить

Выбор этого пункта увеличивает масштаб рисунка. 

С помощью мыши с колёсиком  Вы можете оперативно изменять масштаб изображения с одновременным "наездом" на те участки изображения, на которых находится курсор мыши.  

Если при изменении масштаба клавиша Ctrl не нажата, то масштаб изменяется грубо, что удобно при навигации. Если же клавиша Ctrl нажата, то масштаб изменяется с меньшим шагом, что удобно для точного позиционирования рисунка перед печатью или сохранением.

Если же при изменении масштаба нажать и удерживать колёсико (или среднюю кнопку) мыши, то навигация становится очень быстрой. Для перемещения по изображению нажмите на колёсико и его поворотом получите общий вид, затем отпустите колёсико и наведите курсор на интересующую область, после чего вновь нажмите колёсико и поверните его в обратном направлении. Затем отпустите колёсико. 

Команда может быть выполнена также выбором пункта из контекстного меню, появляющегося при клике правой кнопкой мыши по области отображения.

В случае, если включен  поиск загруженной камеры, - изменение масштаба невозможно и данная кнопка недоступна. 
· Масштаб

Уменьшить

Выбор этого пункта уменьшает масштаб рисунка. 

С помощью мыши с колёсиком  Вы можете оперативно изменять масштаб изображения с одновременным "наездом" на те участки изображения, на которых находится курсор мыши.  

Если при изменении масштаба клавиша Ctrl не нажата, то масштаб изменяется грубо, что удобно при навигации. Если же клавиша Ctrl нажата, то масштаб изменяется с меньшим шагом, что удобно для точного позиционирования рисунка перед печатью или сохранением.

Если же при изменении масштаба нажать и удерживать колёсико (или среднюю кнопку) мыши, то навигация становится очень быстрой. Для перемещения по изображению нажмите на колёсико и его поворотом получите общий вид, затем отпустите колёсико и наведите курсор на интересующую область, после чего вновь нажмите колёсико и поверните его в обратном направлении. Затем отпустите колёсико. 

Команда может быть выполнена также выбором пункта из контекстного меню, появляющегося при клике правой кнопкой мыши по области отображения.

В случае, если включен  поиск загруженной камеры, - изменение масштаба невозможно и данная кнопка недоступна. 
· Построения

Точка

После выбора этого пункта клик в любом месте области отображения приводит к появлению точки. 

В информационной панели появляются координаты этой точки относительно начала координат.

См. также: Группа кнопок "Построения"

· Построения

Горизонтальная прямая

После выбора этого пункта клик в любом месте области отображения приводит к появлению горизонтальной прямой, проходящей через точку клика. 

В информационной панели появляется высота прямой или смещение от начала координат в зависимости от того, в какой проекции был произведён клик.

См. также: Группа кнопок "Построения"

· Построения

Вертикальная прямая

После выбора этого пункта клик в любом месте области отображения приводит к появлению вертикальной прямой, проходящей через точку клика. 

В информационной панели появляется расстояние прямой от начала координат.

См. также: Группа кнопок "Построения"

· Построения

Фокальная плоскость

После выбора этого пункта клик в любом месте области отображения приводит к появлению вертикальной проекции плоскости, перпендикулярной главной оптической оси объектива загруженной видеокамеры (параллельной фокальной плоскости объектива), проходящей через точку клика. 

В информационной панели появляются координаты точки клика относительно загруженной камеры. При изменении положения видеокамеры положение полученной плоскости также меняется. 

Строго говоря, полученная плоскость не подпадает под определение фокальной, она лишь параллельна ей, но в данном случае такое краткое наименование вполне приемлемо.
См. также: Группа кнопок "Построения"

· Построения

Оптическая ось

После выбора этого пункта клик в любом месте области отображения приводит к появлению оптической оси объектива загруженной видеокамеры, проходящей через точку клика. 

В информационной панели появляются координаты точки  клика относительно загруженной камеры. При изменении положения видеокамеры положение полученной оси также меняется. 

С помощью оптических осей и прямоугольников можно геометрическим путём определить изменение зон обзора из-за присутствия препятствий.

См. также: Группа кнопок "Построения"

· Построения

Отрезок

После выбора этого пункта первый клик в области отображения приводит к появлению начала отрезка, а второй клик – конца отрезка. 

В информационной панели появляется длина отрезка и его проекции на расстояние и высоту.  

Оба клика необходимо производить в одной проекции. В случае разных проекций измеренные значения являются некорректными, поэтому при построении отрезка с концами в разных проекциях значения в информационной панели не отображаются.         

В этом случае при изменении изображения отрезок привязывается к той проекции, в которой была построена его первая точка. 

Отрезок используется также для измерения расстояний на планах, при этом второй клик не выполняется.

См. также: Группа кнопок "Построения"

· Построения

Угол

После выбора этого пункта первый клик в области отображения приводит к появлению вершины угла, второй и третий клик к появлению лучей угла. 

В информационной панели появляется значение угла в градусах. 

В случае построения вершины и лучей угла в разных проекциях, при изменении изображения изображение угла привязывается к той проекции, в которой находится его вершина. 

Угол используется также для измерения углов на планах.  

См. также: Группа кнопок "Построения"

· Построения

Прямоугольник

После выбора этого пункта первый клик в области отображения приводит к появлению в месте клика первой вершины прямоугольника. Второй клик завершает формирование прямоугольника. 

В информационной панели появляется информация о размерах и месте размещения прямоугольника. 

С помощью прямоугольников и оптических осей можно  геометрическим путём определить изменение зон обзора из-за присутствия препятствий. 

Прямоугольники применяются также для быстрого отражения реальной картины перед видеокамерами. Разместив прямоугольники, которые необходимо наблюдать, меняя параметры и места установки видеокамер,  можно подобрать оптимальное место и параметры видеокамер для отображения всех прямоугольников.

См. также: Группа кнопок "Построения"

· Построения

Двойная линия
После выбора этого пункта первый клик в области отображения приводит к появлению начала двойной линии, а второй клик – её конца. 

В информационной панели появляется длина и ширина двойной линии.  

Оба клика необходимо производить в одной проекции. В случае разных проекций при изменении изображения двойная линия привязывается к той проекции, в которой была построена её первая точка. 

В появившейся внизу области отображения панели типа линии присутствует окошко, в котором можно выбрать или ввести с клавиатуры ширину двойной линии.

Две кнопки позволяют переключать ориентацию второй линии относительно первой. Быстро переключать ориентацию можно также клавишей Пробел.
Двойные линии удобны для построения стен здания, особенно когда известна их толщина. После построения стен остаётся закрыть места дверей и окон масками и нарисовать двери и окна используя копирование и вставку. 

См. также: Группа кнопок "Построения"

· Построения

Окружность

После выбора этого пункта первый клик в области отображения приводит к появлению в месте клика центра окружности. Второй клик завершает формирование окружности. 

В информационной панели появляется информация о размерах и месте размещения окружности. 

Для перевода окружности в состояние редактирования следует дважды кликнуть по её центру или по точке на отмеченном при её построении радиусе.

См. также: Группа кнопок "Построения"

· Построения

Дуга

После выбора этого пункта первый клик в области отображения устанавливает центр дуги, второй и третий клики - её концы.

В информационной панели появляется информация о размерах и месте размещения дуги. 

Для перевода дуги в состояние редактирования следует дважды кликнуть по её центру или по любому из её концов.

См. также: Группа кнопок "Построения"

· Построения

Текст

После выбора этого пункта клик в области отображения приводит к появлению в месте клика плавающей рамки с курсором. 

В рамке следует ввести необходимый текст. Для разделения строк используйте кнопку Enter.

Внутри рамки доступно контекстное меню, появляющееся после клика правой кнопкой мыши.

Внизу области отображения появится панель типа шрифта, с помощью которой можно изменить тип шрифта.

См. также: Группа кнопок "Построения"

· Построения

Маска
После выбора этого пункта первый клик в области отображения приводит к появлению в месте клика первой вершины прямоугольной маски. Второй клик завершает формирование маски. 

В информационной панели появляется информация о размерах и месте размещения маски. 

С помощью масок можно закрыть любые участки изображения. Поверх масок можно размещать построения и тексты.

Для скрытия отдельных фрагментов построений можно также использовать линию белого цвета (по умолчанию Line 18).

См. также: Группа кнопок "Построения"

· Построения

Размер поля зрения

После выбора этого пункта клик в области отображения приводит к появлению в месте клика прямоугольника. В информационной панели появляются размеры поля зрения загруженной видеокамеры, проходящего через точку клика по горизонтали и вертикали. 

Размер поля зрения зависит от высоты и расстояния , поэтому кликать можно только в вертикальной проекции. В горизонтальной проекции  выбранной точки размер поля зрения в пределах попадания точки  в зону обзора видеокамеры неизменен (без учёта искажений объектива). 

Если после отметки размера поля зрения в точке не делать других измерений, то при изменении положения камеры, значения в информационной панели будут изменяться, отражая текущие размеры поля зрения в точке.

См. также: Группа кнопок "Построения"

· Построения

Разместить тестовый объект

После выбора этого пункта клик в области отображения приводит к появлению в месте клика реального изображения тестового объекта. При этом изменяются параметры размещения в окне тестового объекта. 

Кнопка доступна только в режиме графического редактирования.
См. также: Группа кнопок "Построения"

· Построения

Глобальные привязки

Выбор данного пункта открывает подменю, в котором можно включить или отключить какие-либо из глобальных привязок. 

Привязки используются для удобства построений. В результате работы привязок курсор мыши "прилипает" к определённым точкам, прямым или направлениям.

· Точки - курсор прилипает к характерным точкам объектов.

· Линии - курсор прилипает к линиям объектов.

· Угловая - привязка действует при построении отрезков, углов, кабелей, а также при  перемещении и повороте. При этом последующие точки построений выравниваются от предыдущих точек по горизонтали и вертикали.

· Выравнивание - курсор прилипает к виртуальным горизонтальным и вертикальным прямым, проходящим через характерные точки объектов.

Привязка Выравнивание отключается для скрытых объектов.
· По сетке - курсор прилипает к узлам сетки.

В контекстном меню, появляющемся при клике правой кнопкой мыши по области отображения присутствует пункт Локальные привязки. Смысл локальных привязок тот же что и у глобальных, однако действуют они в течении одной операции.

См. также: Группа кнопок "Построения"

· Редактировать

Выделить/редактировать
После выбора этого пункта однократный клик в свободном месте области отображения приводит к появлению первой вершины области выделения. Второй клик завершает обозначение области выделения.  

Все объекты, попадающие в  область выделения и находящиеся на проекции совпадающей с проекцией на которой был произведён первый клик будут выделены. При этом ранее выделенные объекты не попадающие в область выделения вернутся в нормальное состояние. 

В случае, если в момент второго клика была нажата клавиша Ctrl, произойдёт инвертирование выделения объектов внутри области выделения, а состояния объектов, не попадающих в область выделения не изменится. 

Возможно выделять объекты по одному, однократно кликая по их изображению. При этом ранее выделенные объекты  вернутся в нормальное состояние. 

В случае, если в момент клика была нажата клавиша Ctrl, произойдёт инвертирование выделения объекта, а состояния других объектов, не изменится. 

Для перевода объекта в состояние редактирования следует выполнить двойной клик по его изображению. После этого на конечных точках объекта появятся розовые квадраты. При прохождении курсора над такой точкой его вид меняется.  

Для редактирования объекта кликните рядом с точкой с квадратом и перемещайте курсор. Второй клик устанавливает изменённый  вид объекта.

Если при редактировании прямоугольника или маски удерживать Ctrl, то перемещаться будут сразу несколько точек, при этом прямоугольник или маска останутся прямоугольными.

Если при редактировании прямоугольника или маски Ctrl не была нажата, то будет перемещаться только одна точка.

Если при редактировании двойной линии удерживать Ctrl, то будет перемещаться двойная линия целиком.

Если при редактировании двойной линии Ctrl не была нажата, то будет перемещаться только одна линия.

Для перевода окружности в состояние редактирования следует дважды кликнуть по её центру или по точке на отмеченном при её построении радиусе.

Для перевода дуги в состояние редактирования следует дважды кликнуть по её центру или по любому из её концов.

Если выполнить двойной клик по тексту, то появится плавающая рамка, в которой текст можно редактировать. При клике правой кнопкой внутри рамки появится всплывающее меню редактирования текста. 

Если выполнить двойной клик по объективу видеокамеры, то будут выполнены следующие действия:

· Загруженная камера будет сохранена. 
· Загрузится та видеокамера, по объективу которой был произведён двойной клик.

Для сброса выделения повторно кликните по этому пункту.

Чтобы выделить все объекты  на текущем плане используйте клавиатурную комбинацию Ctrl+A.

См. также: Группа кнопок "Редактирование"

· Редактировать

Вырезать

Вырезать выделенные объекты во внутренний буфер обмена VideoCAD. 

После выбора этого пункта следует отметить точку привязки объектов.

Возможно одновременное вырезание объектов из разных проекций, а также одновременное вырезание любого количества построений, текстов, видеокамер и кабелей.

При попытке вырезать загруженную видеокамеру выполняется её копирование.

· Редактировать

Копировать

Копировать выделенные объекты во внутренний буфер обмена VideoCAD.  После выбор этого пункта следует отметить точку привязки объектов. 

Возможно одновременное копирование объектов из разных проекций, а также одновременное копирование любого количества построений, текстов,  видеокамер и кабелей.

· Редактировать

Вставить

Вставить выделенные объекты из внутреннего буфера обмена  VideoCAD.

После выбора этого пункта следует отметить точку привязки объектов в той же проекции, в которой производился клик при вырезании или копировании.

Возможна вставка на разные планы, вставка кабелей одной видеокамеры при загруженной другой видеокамере (при этом вставляемые кабели будут принадлежать загруженной во время вставки видеокамере), а также одновременная вставка любого количества построений, текстов, видеокамер и кабелей.

Возможно копирование и вставка построений, кабелей и текстов между проектами. Для этого скопируйте в одном проекте, затем откройте другой проект или создайте новый и вставьте то, что скопировали.

Будьте внимательны при копировании и вставке кабелей. Скопировать можно только кабели загруженной камеры, а при вставке эти кабели будут принадлежать той камере которая будет загруженной во время вставки.

Если происходит вставка видеокамеры, то автоматически создаётся новая видеокамера. Это альтернативный способ создания новых камер.

· Редактировать

Переместить

Переместить выделенные объекты. 

После выбора этого пункта первый клик в области отображения обозначает начальную точку перемещения, второй клик - конечную. 

При перемещении необходимо учитывать, к каким проекциям привязаны объекты.  Одновременно перемещение объектов в разных проекциях по вертикали блокируется, так как является некорректным.
· Редактировать

Повернуть

Повернуть выделенные объекты. 

После выбора этого пункта первый клик в области отображения обозначает центр поворота, второй клик начальную точку поворота, третий клик - конечную точку поворота. 

При повороте необходимо учитывать, к каким проекциям привязаны объекты.  Поворачиваются выделенные объекты, привязанные к той  проекции, в которой был обозначен центр поворота.

Поворачиваются только масштабируемые шрифты. Если шрифт не масштабируемый, то поворачивается только его начальная точка, сама же надпись остаётся горизонтальной.

· Редактировать

Скрыть

Скрыть выделенные объекты. 

 После выбора этого пункта выделенные объекты переходят в скрытое состояние.  В  скрытом состоянии объекты отображаются на заднем плане светло-серым цветом. В остальном состояние аналогично нормальному.

 Скрытое состояние используется, чтобы скрыть временно мешающие объекты.

Привязка  Выравнивание отключается для скрытых объектов. 

Для возврата к нормальному состоянию выделите скрытые объекты. 

Для работы с отдельным объектом удобно выделить все объекты на плане клавиатурной комбинацией Ctrl+A и скрыть их. Затем выделить нужные объекты.
· Редактировать

Выровнять

Выровнять выделенные объекты.

Из за ограниченной точности вычислений компьютера, иногда после поворотов объекты немного искажают свою форму. 

Выбор этого пункта позволяет выровнять форму выделенных объектов по горизонтали и вертикали.

 Эффективность выравнивания зависит от масштаба. При крупном масштабе эффективность минимальна, при мелком - максимальна. При большой эффективности мелкие объекты могут быть искажены. 
· Редактировать

Изменить тип линии
После выбора этого пункта внизу области отображения появляется панель типа линии.

В панели типа линии Вы можете выбрать тип линии для выделенных построений.

· Редактировать

Отменить

Отменить последнюю операцию. 

VideoCAD хранит последние 5 операций в том числе операцию Отменить. При последовательных выборах этого пункта VideoCAD возвращается к последним четырём состояниям и состоянию перед первым кликом по кнопке Отменить. 

Таким образом, кнопка "Повторить" оказывается ненужной.
· Редактировать

Стереть

Стереть выделенные объекты. 

Выделять объекты  можно с помощью кнопки Выделить/редактировать. Если выделенные объекты отсутствуют, данная кнопка недоступна. 

Используйте также клавишу Del.

Загруженную видеокамеру стереть нельзя.
· Редактировать

Стереть всё

Стереть все построения. 

Если построения отсутствуют, данный пункт недоступен.

Команда может быть выполнена также выбором пункта из контекстного меню, появляющегося при клике правой кнопкой мыши по области отображения.
· Кабели

Коаксиальный кабель

После выбора этого пункта первый клик в области отображения приводит к появлению начала отрезка коаксиального кабеля загруженной видеокамеры, а второй клик – конца отрезка. 

В информационной панели появляется длина отрезка и его проекции на расстояние и высоту.  

Оба клика необходимо производить в одной проекции. В случае разных проекций измеренные значения являются некорректными, поэтому при построении отрезка с концами в разных проекциях значения в информационной панели не отображаются. В этом случае при изменении изображения отрезок привязывается к той проекции, в которой была построена его первая точка.

Кабель состоит из отрезков, что позволяет прокладывать кабель на разных проекциях и разных планах, отражая реальную картину прокладки максимально точно. 

Применяя копирование участков кабеля  между камерами и планами можно значительно ускорить прокладку кабеля даже в сложных телевизионных системах.

При прокладке кабеля можно использовать пункт главного меню Прокладка кабеля, после выбора которого появляется одноимённая панель для выбора смещения концов отрезков для ровной параллельной прокладки вдоль стен, колонн и т.п.

Тип и параметры линии для обозначения коаксиального кабеля можно изменить в окне настроек.

VideoCAD суммирует длины всех отрезков, учитывает запасы и вычисляет длину кабеля. Для изменения параметров по умолчанию и получения результатов расчёта дважды кликните по изображению любого отрезка кабеля или повторно кликните по кнопке Коаксиальный кабель. При этом появляется одноимённое диалоговое окно.

Результаты расчёта кабелей по каждой камере отдельно и в целом по проекту будут включены в текстовый файл, получаемый при экспорте проекта.

· Кабели

Кабель питания

После выбора этого пункта первый клик в области отображения приводит к появлению начала отрезка  кабеля питания  загруженной видеокамеры, а второй клик – конца отрезка. 

В информационной панели появляется длина отрезка и его проекции на расстояние и высоту.  

Оба клика необходимо производить в одной проекции. В случае разных проекций измеренные значения являются некорректными, поэтому при построении отрезка с концами в разных проекциях значения в информационной панели не отображаются. В этом случае при изменении изображения отрезок привязывается к той проекции, в которой была построена его первая точка.

Кабель состоит из отрезков, что позволяет прокладывать кабель на разных проекциях и разных планах, отражая реальную картину прокладки максимально точно. 

Применяя копирование участков кабеля  между камерами и планами можно значительно ускорить прокладку кабеля даже в сложных телевизионных системах.

При прокладке кабеля можно использовать пункт главного меню Прокладка кабеля, после выбора которого появляется одноимённая панель для выбора смещения концов отрезков для ровной параллельной прокладки вдоль стен, колонн и т.п.

Тип и параметры линии для обозначения кабеля питания можно изменить в окне настроек.

VideoCAD суммирует длины всех отрезков, учитывает запасы и вычисляет длину кабеля. Для изменения параметров по умолчанию и получения результатов расчёта дважды кликните по изображению любого отрезка кабеля или повторно кликните по кнопке Кабель питания. При этом появляется одноимённое диалоговое окно, в котором Вы можете выбрать сечение кабеля питания для удовлетворения требований по напряжению питания видеокамеры. 

Предполагается, что материал проводников - медь, температура проводников +50°С.

Результаты расчёта кабелей по каждой камере отдельно и в целом по проекту, по каждому сечению отдельно, будут включены в текстовый файл, получаемый при экспорте проекта.

· Кабели

Прокладка кабеля

После выбора этого пункта появляется одноимённая панель для выбора смещения концов отрезков кабеля для ровной параллельной прокладки вдоль стен, колонн и т.п.
· Критерии

Зона обнаружения человека

Вывести дополнительное окно с критериями обнаружения человека. 

Таких критериев 3:

· минимальная высота обнаружения;

· максимальная высота обнаружения;

· максимальный размер поля зрения по вертикали;

В окне можно наблюдать действующие критерии, а также изменять значения критериев.

Проекция зоны обнаружения человека, в отличии от проекций других зон, считается из условия попадания человека в зону на любой высоте из заданного диапазона. Например, достаточно попасть ноге или голове человека, чтобы человек был обнаружен.

В верхней части окна присутствует строка уровень качества видеоизображения, в которой Вы можете выбрать любой уровень качества. В окне тут же отобразятся значения критериев, относящиеся к выбранному уровеню качества видеоизображения,. Значения критериев можно редактировать, вводя новые значения с клавиатуры. 

В случае, если редактируемый уровень качества видеоизображения  совпадает с выбранным уровнем качества видеоизображения текущей видеокамеры – все вносимые в критерии изменения будут тут же учитываться при расчёте зоны обнаружения человека. 

Если подвести курсор мыши к строке с выбранным уровнем качества видеоизображения, – появится дополнительная информация об этом уровне качества.

Для сохранения сделанных изменений кликните по кнопке ОК. 

Для отказа от сохранения изменений кликните по кнопке Cancel.

Вы можете изменить значения критериев сразу у нескольких уровней качества. При клике на кнопке ОК будут сохранены все изменения.

См. также Советы по работе с программой.
· Критерии

Зона опознавания человека

Вывести дополнительное окно с критериями опознавания человека. 

Таких критериев 4:

· минимальная высота опознавания;

· максимальная высота опознавания;

· минимальная часть от вертикального размера поля зрения, занимаемая изображением лица;

· максимальный угол между побочной оптической осью объектива видеокамеры проходящей через лицо человека  и горизонталью.   

Высота лица принимается равной 0,2м (0,66 фута).

Введение последнего критерия связано со снижением возможности опознавания, в случае если камера смотрит на человека сверху, несмотря на достаточные размеры лица человека на мониторе.

Проекция зоны опознавания человека считается из условия попадания лица человека на всех высотах из заданного диапазона. Условием опознавания является попадание лица человека любого роста.

В верхней части окна присутствует строка уровень качества видеоизображения, в которой Вы можете выбрать любой уровень качества. В окне тут же отобразятся значения критериев, относящиеся к выбранному уровеню качества видеоизображения,. Значения критериев можно редактировать, вводя новые значения с клавиатуры. 

В случае, если редактируемый уровень качества видеоизображения  совпадает с выбранным уровнем качества видеоизображения текущей видеокамеры – все вносимые в критерии изменения будут тут же учитываться при расчёте зоны опознавания человека. 

Если подвести курсор мыши к строке с выбранным уровнем качества видеоизображения, – появится дополнительная информация об этом уровне качества.

Для сохранения сделанных изменений кликните по кнопке ОК. 

Для отказа от сохранения изменений кликните по кнопке Cancel.

Вы можете изменить значения критериев сразу у нескольких уровней качества. При клике на кнопке ОК будут сохранены все изменения.

См. также Советы по работе с программой.

· Критерии

Зона чтения автомобильного номера

Вывести дополнительное окно с критериями чтения автомобильного номера.

Таких критериев 3:

· минимальная высота чтения номера;

· максимальная высота чтения номера;

· минимальная часть от вертикального размера поля зрения, занимаемая изображением номера;

Высота номера принимается равной 0,1м (0,33 фута).

Так как номер является плоским объектом, угол между побочной оптической осью объектива видеокамеры проходящей через номер  и горизонталью имеет меньшее значение, чем в случае опознавания человека. В какой то мере он учитывается в размере части от вертикального размера поля зрения, занимаемой изображением номера. 

Однако необходимо помнить, что при больших значениях этого угла возрастает чувствительность к вертикальному перекосу номера.

Проекция зоны чтения автомобильного номера считается из условия попадания номера на всех высотах из заданного диапазона. Например, если требуется читать номера только легковых автомобилей, то рекомендуется изменить параметр максимальной высоты. В этом случае рассчитанная  зона чтения номера будет больше.

В верхней части окна присутствует строка уровень качества видеоизображения, в которой Вы можете выбрать любой уровень качества. В окне тут же отобразятся значения критериев, относящиеся к выбранному уровеню качества видеоизображения,. Значения критериев можно редактировать, вводя новые значения с клавиатуры. 

В случае, если редактируемый уровень качества видеоизображения  совпадает с выбранным уровнем качества видеоизображения текущей видеокамеры – все вносимые в критерии изменения будут тут же учитываться при расчёте зоны чтения автомобильного номера. 

Если подвести курсор мыши к строке с выбранным уровнем качества видеоизображения, – появится дополнительная информация об этом уровне качества.

Для сохранения сделанных изменений кликните по кнопке ОК. 

Для отказа от сохранения изменений кликните по кнопке Cancel.

Вы можете изменить значения критериев сразу у нескольких уровней качества. При клике на кнопке ОК будут сохранены все изменения.

См. также Советы по работе с программой.

· Критерии

Уровни качества

Вывести диалоговое окно для редактирования названий и дополнительной информации об уровнях качества видеоизображения. 

Для изменения названия дважды кликните левой кнопкой мыши по выделенному в таблице уровню качества. 

Редактировать дополнительную информацию Вы можете в окне описания. Дополнительной информацией может являться разрешение видеокамеры, компрессия и др. 

Дополнительная информация будет появляться, если подвести курсор мыши к строке с уровнем качества в главном окне или окна редактирования критериев обнаружения и опознавания человека и чтения автомобильного номера.                                               

Для сохранения сделанных изменений кликните по кнопке ОК. 

Для отказа от сохранения изменений кликните по кнопке Cancel.

См. также Советы по работе с программой.
 Информационная панель

XE "Графическое окно"

XE "Информационная панель"

XE "текущие координаты курсора"

XE "начала координат"

XE "начало координат совпадающее с загруженной камерой"

XE "расстояние от места установки загруженной видеокамеры"

XE "высота над землёй"

XE "смещение от горизонтальной проекции главной оптической оси объектива"

XE "результаты измерений"

XE "подсказки"
Расположена внизу графического окна и состоит из двух частей.

· В левой части постоянно отображаются текущие координаты курсора мыши относительно начала координат. 

· Если установлено начало координат совпадающее с загруженной камерой, то координаты имеют следующие значения:
· В случае, если курсор находится на вертикальной проекции – это расстояние от места установки загруженной видеокамеры и высота над землёй. 
· В случае, если курсор находится на горизонтальной  проекции – это расстояние от места установки загруженной видеокамеры по горизонтали и вертикали.

· Если на отображаемом плане загруженная видеокамера отсутствует- абсолютные значения координат не имеют смысла.

· В правой части отображаются результаты измерений и подсказки.

Координаты построений отображаются относительно выбранного начала координат. Координаты построений, относящихся только к одной камере (фокальная плоскость, оптическая ось, размер поля зрения, тестовый объект, изменить верхнюю границу зоны обзора) всегда отображаются относительно загруженной камеры. 

В случае, если интересующая Вас информация не входит в правую часть информационной панели, следует увеличить размер графического окна .

 Всплывающие панели

 Панель типа линии

XE "Панель типа линии"

XE "выбора типа линии"

XE "параметров текущего типа линии"

XE "Скрыть панель"

XE "Номер типа линии"

XE "Название типа линии"

XE "Редактировать тип линии"

XE "построения полилинии"

XE "ширину полилинии"

XE "ориентацию второй линии относительно первой"

XE "Пробел"
Панель типа линии предназначена для выбора типа линии и отображения параметров текущего типа линии.

Панель появляется автоматически внизу области отображения при клике по кнопкам построений, при выборе соответствующих пунктов в Главном меню или при редактировании построений.

Панель автоматически скрывается в других режимах. Можно скрыть панель, выбрав пункт Скрыть панель из контекстного меню, появляющегося при клике правой кнопкой мыши по панели.  

На панели находятся следующие элементы:
· Окошко Номер типа линии

· Окошко Название типа линии

Выбирая значения в этих окошках можно изменить текущий тип линии.

Во время построения двойной линии в правой части панели типа линии появляются дополнительные элементы:

· Окошко, в котором можно выбрать или ввести с клавиатуры ширину двойной линии.

· Две кнопки [image: image136.bmp]  [image: image137.bmp] позволяют переключать ориентацию второй линии относительно первой. 

Быстро переключать ориентацию можно также клавишей Пробел.

Остальные элементы отображают параметры выбранного типа линии. Изменить параметры можно в окне настроек, которое можно вызвать двойным кликом по панели типа линии или выбрав пункт Редактировать тип линии из контекстного меню, появляющегося при клике правой кнопкой мыши по панели.  

 Панель типа шрифта

XE "Панель типа шрифта"

XE "выбора типа шрифта"

XE "параметров текущего типа шрифта"

XE "Скрыть панель"

XE "Номер типа шрифта"

XE "Название типа шрифта"

XE "текущий тип шрифта"

XE "Редактировать тип шрифта"
Панель типа шрифта предназначена для выбора типа шрифта и отображения параметров текущего типа шрифта.

Панель появляется автоматически внизу области отображения при клике по кнопке Текст, при выборе соответствующего пункта в Главном меню или при редактировании текста.

Панель автоматически скрывается в других режимах. Можно скрыть панель, выбрав пункт Скрыть панель из контекстного меню, появляющегося при клике правой кнопкой мыши по панели.  

На панели находятся следующие элементы:
· Окошко Номер типа шрифта

· Окошко Название типа шрифта

Выбирая значения в этих окошках можно изменить текущий тип шрифта.

Остальные элементы отображают параметры выбранного типа шрифта. Изменить параметры можно в окне настроек, которое можно вызвать двойным кликом по панели шрифтов или выбрав пункт Редактировать тип шрифта из контекстного меню, появляющегося при клике правой кнопкой мыши по панели.  

 Клавиатурные комбинации

XE "Ctrl+A"

XE "Ctrl+TAB"

XE "Ctrl+Пробел"

XE "ESC"

XE "DEL"

XE "Ctrl"

XE "Клавиатурные комбинации"

XE "Выделить все объекты на текущем плане"

XE "Переключиться на следующий по номеру план"

XE "Сохранить загруженную камеру"

XE "загрузить следующую по номеру камеру на текущем плане"

XE "Остановить текущую операцию"

XE "Удалить выделенные объекты"

XE "логику выделения"
Ctrl+A  Выделить все объекты на текущем плане.

Ctrl+TAB Переключиться на следующий по номеру план.

Ctrl+Пробел Сохранить загруженную камеру и загрузить следующую по номеру камеру на текущем плане. Если на текущем плане загруженная камера отсутствует - загрузится камера на текущем плане с минимальным номером. 

ESC Остановить текущую операцию. 

DEL Удалить выделенные объекты.

Пробел Во время построения двойной линии позволяет быстро переключать ориентацию второй линии относительно первой.

Ctrl Имеет несколько назначений:

· Изменяет логику выделения.

· Позволяет двигать по вертикали  горизонтальную проекцию отдельно от вертикальной  с помощью средней кнопки мыши или кнопки двигать рисунок.  При этом если клавиша Ctrl не нажата - двигается всё изображение, если же клавиша Ctrl нажата - двигается только горизонтальная проекция.
· Если при редактировании прямоугольника или маски удерживать Ctrl, то перемещаться будут сразу несколько точек, при этом прямоугольник или маска останутся прямоугольными. Если при редактировании прямоугольника или маски Ctrl не была нажата, то будет перемещаться только одна точка.

· Если при редактировании двойной линии удерживать Ctrl, то будет перемещаться двойная линия целиком.

Если при редактировании двойной линии Ctrl не была нажата, то будет перемещаться только одна линия.

· Если при изменении масштаба клавиша Ctrl не нажата, то масштаб изменяется грубо, что удобно при навигации. Если же клавиша Ctrl нажата, то масштаб изменяется с меньшим шагом, что удобно для точного позиционирования рисунка перед печатью или сохранением.

Если же при изменении масштаба нажать и удерживать колёсико (или среднюю кнопку) мыши, то навигация становится очень быстрой. Для перемещения по изображению нажмите на колёсико и его поворотом получите общий вид, затем отпустите колёсико и наведите курсор на интересующую область, после чего вновь нажмите колёсико и поверните его в обратном направлении. Затем отпустите колёсико. 

Остальные клавиатурные комбинации видны в главном меню графического окна во время работы программы.

 Окно размеров зоны обнаружения человека

XE "Окно размеров зоны обнаружения человека"

XE "Зона обнаружения человека"

XE "проекции зоны обнаружения человека"

XE "критериям обнаружения человека"

XE "уровню качества видеоизображения"

XE "окне редактирования критериев зоны обнаружения человека"

XE "на любой высоте из заданного диапазона"

XE "отсутствие возможности обнаружения"

XE "Отсутствие зоны обнаружения"
Главное окно

Панель инструментов

[image: image138.bmp]  Зона обнаружения человека

В окне отображается  примерный вид и размеры горизонтальной проекции зоны обнаружения человека. Проекция считается согласно критериям обнаружения человека привязанным к  уровню качества видеоизображения текущей видеокамеры.  

Критерии можно редактировать в окне редактирования критериев зоны обнаружения человека.

Проекция зоны обнаружения человека, в отличии от проекций других зон, считается из условия попадания человека в зону на любой высоте из заданного диапазона. Например, достаточно попасть ноге или голове человека, чтобы человек был обнаружен.

Если числовые значения в окне отсутствуют – значит зона обнаружения человека отсутствует.

Отсутствие зоны обнаружения означает отсутствие возможности обнаружения во всех точках зоны обзора, например, камера смотрит вверх с высоты большей чем верхняя граница зоны обнаружения.

См. также Советы по работе с программой.

 Окно размеров зоны опознавания человека

XE "Окно размеров зоны опознавания человека"

XE "Зона опознавания человека"

XE "проекции зоны опознавания человека"

XE "критериям опознавания человека"

XE "уровню качества видеоизображения"

XE "окне редактирования критериев зоны опознавания человека"

XE "на всех высотах из заданного диапазона"

XE "попадание лица человека любого роста"

XE "числовые значения в окне отсутствуют"

XE "проекция зоны опознавания человека отсутствует"

XE "отсутствие возможности опознавания во всех точках зоны обзора"

XE "человека любого роста"
Главное окно

Панель инструментов

[image: image139.bmp]  Зона опознавания человека

В окне отображается  примерный вид и размеры горизонтальной проекции зоны опознавания человека. Проекция считается согласно критериям опознавания человека привязанным к привязанным уровню качества видеоизображения текущей видеокамеры.  Критерии можно редактировать в окне редактирования критериев зоны опознавания человека.

Проекция зоны опознавания человека считается из условия попадания лица человека на всех высотах из заданного диапазона. Условием опознавания является попадание лица человека любого роста.

Если числовые значения в окне отсутствуют – значит проекция зоны опознавания человека отсутствует.

Отсутствие проекции зоны опознавания человека  не означает отсутствие возможности опознавания во всех точках зоны обзора. Для формирования проекции зоны опознавания необходимо выполнение критериев опознавания во всём заданном в критериях диапазоне высот, то есть для человека любого роста.

См. также Советы по работе с программой.

 Окно размеров зоны чтения автомобильного номера

XE "Окно размеров зоны чтения автомобильного номера"

XE "Зона чтения автомобильного номера"

XE "проекции зоны чтения автомобильного номера"

XE "критериям чтения автомобильного номера"

XE "уровню качества видеоизображения"

XE "окне редактирования критериев зоны чтения автомобильного номера"

XE "на всех высотах из заданного диапазона"

XE "грузового"

XE "легкового (низкого) автомобиля"

XE "числовые значения в окне отсутствуют"

XE "проекция зоны чтения автомобильного номера отсутствует"

XE "Отсутствие проекции зоны чтения автомобильного номера"

XE "отсутствие возможности чтения номера во всех точках зоны обзора"

XE "во всём заданном в критериях диапазоне высот"

XE "автомобилей разного размера"
Главное окно

Панель инструментов

[image: image140.bmp]  Зона чтения автомобильного номера 

В окне отображается  примерный вид и размеры горизонтальной проекции зоны чтения автомобильного номера. Проекция считается согласно критериям чтения автомобильного номера привязанным к  уровню качества видеоизображения текущей видеокамеры.  Критерии можно редактировать в окне редактирования критериев зоны чтения автомобильного номера.

Проекция зоны чтения автомобильного номера считается из условия попадания номера на всех высотах из заданного диапазона. Условием чтения является попадание номера как грузового (высокого) так и легкового (низкого) автомобиля.

Если числовые значения в окне отсутствуют – значит проекция зоны чтения автомобильного номера отсутствует.

Отсутствие проекции зоны чтения автомобильного номера не означает отсутствие возможности чтения номера во всех точках зоны обзора. Для формирования проекции зоны чтения автомобильного номера необходимо выполнение критериев чтения номера во всём заданном в критериях диапазоне высот, то есть для автомобилей разного размера.

См. также Советы по работе с программой.
 Окно тестового объекта

XE "Окно тестового объекта"

XE "Тестовый объект"

XE "вертикальный прямоугольник"

XE "горизонтальный и вертикальный размер прямоугольника"

XE "высоту над землёй"

XE "смещение от главной оптической оси объектива"

XE "расстояние от места установки видеокамеры до тестового объекта"

XE "какую часть экрана занимает верх: низ и высота прямоугольника"

XE "полный экран"

XE "%"

XE "ТВ-линиях"

XE "пикселах"

XE "миллиметрах"

XE "дюймах"

XE "зоны обзора"

XE "Менять положение тестового объекта"

XE "Разместить тестовый объект"

XE "режиме графического редактирования"
Главное окно

Панель инструментов

[image: image141.bmp]  Тестовый объект

В окне схематически изображается тестовый объект и его изображение на экране монитора. 

Тестовый объект - это вертикальный прямоугольник, расположенный перпендикулярно проекции главной оптической оси объектива видеокамеры на землю. 

Вы можете менять горизонтальный и вертикальный размер прямоугольника, его высоту над землёй, смещение от главной оптической оси объектива, а также расстояние от места установки видеокамеры до тестового объекта. 

В окне монитора Вы увидите примерный вид прямоугольника, а рядом информацию, какую часть экрана занимает верх, низ и высота прямоугольника.

Вы можете выбрать параметр, принимаемый за полный экран и соответственно получить информацию о размерах прямоугольника в %, ТВ-линиях, пикселах или миллиметрах (дюймах в случае английского формата измерений).

При помощи тестового объекта можно получить большинство геометрических параметров и параметров разрешения на разных участках зоны обзора.

Менять положение тестового объекта можно также в графическом окне с помощью кнопки на панели инструментов Разместить тестовый объект  или соответствующего пункта в главном меню.  В том же окне можно наблюдать реальное изображение тестового объекта на горизонтальной и вертикальной проекциях. 

Работать с тестовым объектом в графическом окне можно только в режиме графического редактирования  загруженной камеры.

 Окно редактирования критериев зоны обнаружения человека

XE "Окно редактирования критериев зоны обнаружения человека"

XE "Зона обнаружения человека"

XE "минимальная высота обнаружения"

XE "максимальная высота обнаружения"

XE "максимальный размер поля зрения по вертикали"

XE "Проекция зоны обнаружения человека"

XE "на любой высоте из заданного диапазона"

XE "человек был обнаружен"

XE "уровень качества видеоизображения"

XE "значения критериев"

XE "уровнем качества текущей видеокамеры"

XE "дополнительная информация"
Главное окно

Главное меню

Критерии

Зона обнаружения человека

Таких критериев 3:

· минимальная высота обнаружения;

· максимальная высота обнаружения;

· максимальный размер поля зрения по вертикали;

Проекция зоны обнаружения человека, в отличии от проекций других зон, считается из условия попадания человека в зону на любой высоте из заданного диапазона. Например, достаточно попасть ноге или голове человека, чтобы человек был обнаружен.

В верхней части окна присутствует строка уровень качества видеоизображения, в которой Вы можете выбрать любой уровень качества. В окне тут же отобразятся значения критериев, относящиеся к выбранному уровню качества. Значения критериев можно редактировать, вводя новые значения с клавиатуры. 

В случае, если редактируемый уровень качества совпадает с выбранным уровнем качества текущей видеокамеры – все вносимые в критерий изменения будут тут же учитываться при расчёте проекции зоны обнаружения человека. 

Если подвести курсор мыши к строке с выбранным уровнем качества – появится дополнительная информация об этом уровне качества.

Для сохранения сделанных изменений кликните по кнопке ОК. 

Для отказа от сохранения изменений кликните по кнопке Cancel.

Вы можете изменить значения критериев сразу у нескольких уровней качества. При клике на кнопке ОК будут сохранены все изменения.

См. также Советы по работе с программой.
 Окно редактирования критериев зоны опознавания человека

XE "Окно редактирования критериев зоны опознавания человека"

XE "Зона опознавания человека"

XE "минимальная высота опознавания"

XE "максимальная высота опознавания"

XE "минимальная часть от вертикального размера поля зрения: занимаемая изображением лица"

XE "максимальный угол между побочной оптической осью объектива видеокамеры проходящей через лицо человека  и горизонталью"

XE "Высота лица"

XE "0:2м"

XE "камера смотрит на человека сверху"

XE "Проекция зоны опознавания человека"

XE "на всех высотах из заданного диапазона"

XE "попадание лица человека любого роста"

XE "уровень качества видеоизображения"

XE "выбранным уровнем качества текущей видеокамеры"

XE "дополнительная информация"
Главное окно

Главное меню

Критерии

Зона опознавания человека

Таких критериев 4:

· минимальная высота опознавания;

· максимальная высота опознавания;

· минимальная часть от вертикального размера поля зрения, занимаемая изображением лица;

· максимальный угол между побочной оптической осью объектива видеокамеры проходящей через лицо человека  и горизонталью.   

Высота лица принимается равной 0,2м (0,66 фута).
Введение последнего критерия связано со снижением возможности опознавания, в случае если камера смотрит на человека сверху, несмотря на достаточные размеры лица человека на мониторе.

Проекция зоны опознавания человека считается из условия попадания лица человека на всех высотах из заданного диапазона. Условием опознавания является попадание лица человека любого роста.

В верхней части окна присутствует строка уровень качества видеоизображения, в которой Вы можете выбрать любой уровень качества. В окне тут же отобразятся значения критериев, относящиеся к выбранному уровню качества. Значения критериев можно редактировать, вводя новые значения с клавиатуры. 

В случае, если редактируемый уровень качества совпадает с выбранным уровнем качества текущей видеокамеры – все вносимые в критерии изменения будут тут же учитываться при расчёте проекции зоны опознавания человека текущей видеокамеры.

Если подвести курсор мыши к строке с выбранным уровнем качества – появится дополнительная информация об этом уровне качества.

Для сохранения сделанных изменений кликните по кнопке ОК. 

Для отказа от сохранения изменений кликните по кнопке Cancel.

Вы можете изменить значения критериев сразу у нескольких уровней качества. При клике на кнопке ОК будут сохранены все изменения.

См. также Советы по работе с программой.

 Окно редактирования критериев зоны чтения автомобильного номера

XE "Окно редактирования критериев зоны чтения автомобильного номера"

XE "Зона чтения автомобильного номера"

XE "минимальная высота чтения номера"

XE "максимальная высота чтения номера"

XE "минимальная часть от вертикального размера поля зрения: занимаемая изображением номера"

XE "Высота номера"

XE "0:1м"

XE "плоским объектом"

XE "размере части от вертикального размера поля зрения: занимаемой изображением номера"

XE "чувствительность к вертикальному перекосу номера"

XE "Проекция зоны чтения автомобильного номера"

XE "на всех высотах из заданного диапазона"

XE "номера только легковых автомобилей"

XE "уровень качества видеоизображения"

XE "выбранным уровнем качества текущей видеокамеры"
Главное окно

Главное меню

Критерии

Зона чтения автомобильного номера

Таких критериев 3:

· минимальная высота чтения номера;

· максимальная высота чтения номера;

· минимальная часть от вертикального размера поля зрения, занимаемая изображением номера;

Высота номера принимается равной 0,1м (0,33 фута).
Так как номер является плоским объектом, угол между побочной оптической осью объектива видеокамеры проходящей через номер  и горизонталью имеет меньшее значение, чем в случае опознавания человека. В какой то мере он учитывается в размере части от вертикального размера поля зрения, занимаемой изображением номера. Однако необходимо помнить, что при больших значениях этого угла возрастает чувствительность к вертикальному перекосу номера.

Проекция зоны чтения автомобильного номера считается из условия попадания номера на всех высотах из заданного диапазона. 

Например, если требуется читать номера только легковых автомобилей, то рекомендуется изменить параметр максимальной высоты. В этом случае рассчитанная  проекция зоны чтения автомобильного номера  будет больше.

В верхней части окна присутствует строка уровень качества видеоизображения, в которой Вы можете выбрать любой уровень качества. В окне тут же отобразятся значения критериев, относящиеся к выбранному уровню качества. Значения критериев можно редактировать, вводя новые значения с клавиатуры. В случае, если редактируемый уровень качества совпадает с выбранным уровнем качества текущей видеокамеры – все вносимые в критерии изменения будут тут же учитываться при расчёте проекции зоны чтения автомобильного номера. 

Для сохранения сделанных изменений кликните по кнопке ОК. 

Для отказа от сохранения изменений кликните по кнопке Cancel.

Вы можете изменить значения критериев сразу у нескольких уровней качества. При клике на кнопке ОК будут сохранены все изменения.

См. также Советы по работе с программой.

 Окно расчёта количества коаксиального кабеля

XE "Окно расчёта количества коаксиального кабеля"

XE "длины всех отрезков коаксиального кабеля"

XE "запасы"

XE "длину кабеля"

XE "Коаксиальный кабель"

XE "Результаты расчёта кабелей"

XE "экспорте проекта"

XE "текстовый файл"
VideoCAD суммирует длины всех отрезков коаксиального кабеля загруженной камеры, учитывает запасы и вычисляет длину кабеля. 

Для изменения параметров по умолчанию и получения результатов расчёта дважды кликните по изображению любого отрезка кабеля или повторно кликните по кнопке Коаксиальный кабель [image: image142.bmp].

При этом появляется одноимённое диалоговое окно. Все параметры в окне подписаны и не требуют пояснений.

Результаты расчёта кабелей по каждой камере отдельно и в целом по проекту будут включены в текстовый файл, получаемый при экспорте проекта.

 Окно расчёта количества и электрических параметров кабеля питания

XE "Окно расчёта количества и электрических параметров кабеля питания"

XE "отрезков кабеля питания"

XE "запасы"

XE "длину кабеля"

XE "Кабель питания"

XE "сечение кабеля питания"

XE "напряжению питания видеокамеры"

XE "медь"

XE "+50°С"

XE "по каждому сечению отдельно"

XE "текстовый файл"

XE "экспорте проекта"
VideoCAD суммирует длины всех отрезков кабеля питания загруженной камеры, учитывает запасы и вычисляет длину кабеля. 

Для изменения параметров по умолчанию и получения результатов расчёта дважды кликните по изображению любого отрезка кабеля или повторно кликните по кнопке Кабель питания [image: image143.bmp].

При этом появляется одноимённое диалоговое окно, в котором Вы можете выбрать сечение кабеля питания для удовлетворения требований по напряжению питания видеокамеры. Все параметры в окне подписаны и не требуют пояснений. Предполагается, что материал проводников - медь, температура проводников +50°С.

Результаты расчёта кабелей по каждой камере отдельно и в целом по проекту, по каждому сечению отдельно, будут включены в текстовый файл, получаемый при экспорте проекта.

 Окно настроек

 Общая информация

XE "Окно настроек"

XE "Общая информация"

XE "Настройки"

XE "типов линий"

XE "шрифтов"

XE "размеров изображения камеры"

XE "формата измерений по умолчанию"

XE "Линии"

XE "Шрифты"

XE "Другое"
Графическое окно

Главное меню

Вид

Настройки

Окно предназначено для настройки типов линий и шрифтов в VideoCAD, а также для задания размеров изображения камеры и формата измерений по умолчанию.

Окно может быть вызвано выбором в главном меню графического окна пункта Вид>Настройки или двойным кликом по панели типов линии или панели типов шрифта.

Окно состоит из трёх вкладок:

· Линии

· Шрифты

· Другое

Все изменения параметров во вкладках вступают с силу немедленно и Вы можете видеть в графическом окне их результат.

Для сохранения сделанных изменений кликните по кнопке ОК. 

Для отказа от сохранения изменений кликните по кнопке Cancel.

 Линии

XE "Окно настроек"

XE "Линии"

XE "Настройки"

XE "параметры любого типа линии"

XE "30 типов линий"

XE "Номер"

XE "Название"

XE "Стиль"

XE "начертания типа линии"

XE "Сплошная"

XE "пунктирная"

XE "штриховая"

XE "штрих пунктирная"

XE "ГОСТ 2.303-68"

XE "Толщина на экране"

XE "толщина линии на экране"

XE "толщина линии при печати"

XE "Толщина при печати"

XE "Цвет на экране"

XE "Цвет при печати"

XE "цвет линии на экране"

XE "цвет линии при печати"

XE "номера типов линий для отображения системных объектов"

XE "Границы зоны обзора"

XE "Границы проекции зоны обзора"

XE "Горизонтальные границы"

XE "Коаксиальный кабель"

XE "Кабель питания"

XE "Сетка"

XE "Проекции зоны обнаружения человека"

XE "Проекции зоны опознавания человека"

XE "Проекции зоны чтения автомобильного номера"

XE "Обозначение земли"

XE "Обозначение высоты"
Графическое окно

Главное меню

Вид

Настройки

В левой части вкладки можно наблюдать и изменять параметры любого типа линии в VideoCAD. Всего в VideoCAD используется 30 типов линий.

Параметры в левой части вкладки:

· Номер - номер отображаемого типа линии. Каждый тип линии имеет уникальный номер от 1 до 30.

· Название - название типа линии. Название можно изменять.

· Стиль - Название начертания типа линии. Можно выбирать из списка. (сплошная, пунктирная, штриховая, штрих пунктирная итп. ).

Начертания типов линий при печати соответствуют ГОСТ 2.303-68.
· Толщина на экране - толщина линии на экране (пикс.).

· Толщина при печати - толщина линии при печати (мм).

· Цвет на экране - цвет линии на экране

· Цвет при печати - цвет линии при печати.

В правой части вкладки можно наблюдать и изменять номера типов линий для отображения системных объектов:

· Границы зоны обзора.

· Границы проекции зоны обзора.

· Горизонтальные границы.

· Коаксиальный кабель.

· Кабель питания.

· Сетка.

· Проекции зоны обнаружения человека.

· Проекции зоны опознавания человека.

· Проекции зоны чтения автомобильного номера.

· Обозначение земли.

· Обозначение высоты.

 Шрифты

XE "Окно настроек"

XE "Шрифты"

XE "Настройки"

XE "параметры любого типа шрифта"

XE "30 типов шрифтов"

XE "Номер"

XE "Название"

XE "Стиль в Windows"

XE "начертания типа шрифта"

XE "масштабируются"

XE "масштабируемые начертания"

XE "True Type"

XE "Open Type"

XE "Растровые шрифты"

XE "MS Sans Serif"

XE "шрифты GOST"

XE "ГОСТ 2.304-81"

XE "Высота"

XE "Высота шрифта в дюймах"

XE "дюйм"

XE "Масштабируемый"

XE "Стиль"

XE "Жирный"

XE "Курсив"

XE "Подчёркнутый"

XE "Зачёркнутый"

XE "Цвет на экране"

XE "цвет шрифта на экране"

XE "цвет шрифта при печати"

XE "Цвет при печати"

XE "изменяться вместе с  изменением масштаба рисунка"

XE "повернуть на любой угол"

XE "будет всегда горизонтальной"

XE "названий камер и титров"

XE "меток: которые должны читаться при любом масштабе"

XE "Шрифт отображения титров"

XE "Шрифт отображения названия камеры"

XE "системных шрифтов"
Графическое окно

Главное меню

Вид

Настройки

В левой части вкладки можно наблюдать и изменять параметры любого типа шрифта в VideoCAD. Всего в VideoCAD используется 30 типов шрифтов.

Параметры в левой части вкладки:

· Номер - номер отображаемого типа шрифта. Каждый шрифт имеет уникальный номер от 1 до 30.

· Название - название типа шрифта. Название можно изменять.

· Стиль в Windows - Название начертания типа шрифта. Можно выбирать из списка. Необходимо помнить, что не все начертания шрифтов масштабируются правильно. Для работы в VideoCAD рекомедуется использовать только масштабируемые начертания (True Type и Open Type). Растровые шрифты (например MS Sans Serif) использовать не рекомендуется.

· Высота  - Имеет разный смысл в зависимости от состояния окошка Масштабируемый:
· Если галочка в окошке Масштабируемый стоит то это Высота шрифта в дюймах  (в реальных размерах рисунка). 1 дюйм = 2.54см.

· Если галочка в окошке Масштабируемый отсутствует, то это Высота шрифта в пунктах (в размерах экрана или бумаги). 1 пункт = 1/72 дюйма.

· Стиль - Жирный, Курсив, Подчёркнутый, Зачёркнутый

· Цвет на экране - цвет шрифта на экране

· Цвет при печати - цвет шрифта при печати.

· Масштабируемый - 

· Если галочка в окошке стоит, то размер шрифта будет изменяться вместе с  изменением масштаба рисунка и надпись, сделанную таким шрифтом можно повернуть на любой угол. Для большинства шрифтов галочка в окошке должна стоять.

· Если галочка в окошке не стоит, то размер шрифта не будет изменяться при изменении масштаба рисунка и при повороте надписи, сделанной таким шрифтом  она будет всегда горизонтальной. Такие шрифты используются для названий камер и титров. Такие шрифты удобны для создания меток, которые должны читаться при любом масштабе.

В правой части вкладки можно наблюдать и изменять номера системных шрифтов:

· Шрифт отображения титров

· Шрифт отображения названия камеры

 Другое

XE "Окно настроек"

XE "Другое"

XE "Настройки"

XE "размер и тип линии для значка видеокамеры"

XE "значка видеокамеры"

XE "формат измерений по умолчанию"
Графическое окно

Главное меню

Вид

Настройки

На этой вкладке можно изменить размер и тип линии для значка видеокамеры и формат измерений по умолчанию.

 Примеры

 Пример 1  Расчёт  параметров зон обзора видеокамеры

XE "Пример 1"

XE "Расчёт  параметров зон обзора видеокамеры"

XE "горизонтальную проекцию зоны обзора"

XE "проекции зоны обнаружения человека"

XE "опознавания человека"

XE "1/4'"

XE "12 мм"

XE "Дальняя граница зоны обзора"

XE "определить возможность опознавания"

XE "цифровая система высокого разрешения"

XE "Компрессия"

XE "Решение расчётным методом"

XE "Создать проект"

XE "название проекта"

XE "Параметры видеокамеры"

XE "Параметры установки"

XE "Требуемые ограничения зоны обзора"

XE "Формат матрицы"

XE "Фокусное расстояние объектива"

XE "Уровень качества видеоизображения"

XE "Высота установки"

XE "Расстояние до верхней границы зоны обзора"

XE "Нижняя граница зоны обзора"

XE "Верхняя граница зоны обзора"

XE "главном окне"

XE "зон обзора"

XE "горизонтальной проекции зоны обзора"

XE "Расстояние до нижней"

XE "Ширина нижней границы зоны обзора"

XE "Ширина верхней"

XE "Зона обнаружения человека"

XE "Зона опознавания человека"

XE "Зона чтения автомобильного номера"

XE "красные рамки"

XE "Расстояние до ближней границы"

XE "Ширина  ближней границы"

XE "Расстояние до дальней границы"

XE "Ширина дальней границы"

XE "плане объекта"

XE "насколько подробно он будет отображаться"

XE "Тестовый объект"

XE "запас по зоне обнаружения человека"

XE "Показать графическое окно"

XE "Сохранить рисунок"

XE "Сохранить рисунок как"

XE "Копировать в буфер обмена"

XE "копирования рисунка в буфер обмена Windows"

XE "Редактировать рисунок"

XE "пояснительную записку проекта"

XE "печати"

XE "Печать"

XE "сохранения всей полученной информации"

XE "Сохранить камеру в проект"

XE "название камеры"

XE "дополнительную информацию"

XE "сохранения проекта"

XE "Сохранить проект"

XE "сохраняем проект в файл"

XE "экспортирована в текстовый файл"

XE "Экспорт"

XE "текстовый файл"
Задача 
Требуется рассчитать горизонтальную проекцию зоны обзора в диапазоне высот 0.5-2м , проекции зоны обнаружения человека и опознавания человека  для видеокамеры с матрицей 1/4", оснащённой объективом с фокусным расстоянием 12 мм. 

Видеокамера установлена на высоте 3,5м над землёй.  

Дальняя граница зоны обзора должна находить на расстоянии 50м от места установки видеокамеры. 

Видеокамера предназначена для обнаружения человека, требуется определить возможность опознавания. 

Освещение достаточное, камера высокого разрешения, для отображения и записи  используется цифровая система высокого разрешения. Компрессия минимальна.

Решение расчётным методом
1. Если проект не создан, - кликаем по кнопке Создать проект [image: image144.bmp]. Вводим название проекта.

В главном окне задаём:

Параметры видеокамеры:
· Формат матрицы  1/4";

· Фокусное расстояние объектива  12мм;

· Уровень качества видеоизображения – Quality 1 (наилучшее);

Параметры установки:
· Высота установки  3,5м;

Требуемые ограничения зоны обзора:
· Расстояние до верхней границы зоны обзора  50м;

· Нижняя граница зоны обзора  0,5м;

· Верхняя граница зоны обзора  2м.

2. После ввода последнего параметра в главном окне видим примерное изображение зон обзора и точные размеры горизонтальной проекции зоны обзора:

· Расстояние до нижней (в данном случае ближней) границы горизонтальной проекции зоны обзора – 11,6м;

· Ширина нижней границы зоны обзора – 3,48м.

· Ширина верхней (в данном случае дальней) границы зоны обзора – 14,7м.

Видим, что на кнопках Зона обнаружения человека [image: image145.bmp], Зона опознавания человека [image: image146.bmp] и Зона чтения автомобильного номера [image: image147.bmp] присутствуют красные рамки -  значит зоны существуют.

3. Кликаем на кнопке Зона обнаружения человека [image: image148.bmp] и видим размеры проекции зоны обнаружения человека:

· Расстояние до ближней границы – 7,76м;

· Ширина  ближней границы –2,41м;

· Расстояние до дальней границы – 90,5м;

· Ширина дальней границы – 26,7м.

Аналогично выводим информацию о проекциях зон опознавания человека и чтения автомобильного номера.

По полученным параметрам можно нарисовать проекции зон обзора на плане объекта.

4. Если требуется определить, попадает ли какой-либо объект в зону обзора  видеокамеры и насколько подробно он будет отображаться – кликаем на кнопке Тестовый объект [image: image149.bmp] и работаем с тестовым объектом.

5. Если полученная информация нас не устраивает, например:

Расстояние до нижней границы зоны обзора слишком велико (11,6м),  в то же время запас по зоне обнаружения человека имеется, легко меняем  фокусное расстояние объектива на 8мм.

При этом  дальняя граница зоны обнаружения человека остаётся в пределах требований, а расстояние до ближней границы сокращается до 7,93м.  Если, с объективом 12мм  мы опустим видеокамеру до 2.5м,  то расстояние до ближней границы зоны обзора становится 8.45м. 

6. Таким образом,  подбирая параметры, мы можем выбрать наиболее подходящие для обеспечения нужной зоны обзора.

Для просмотра рисунка проекций полученных зон обзора, кликаем по кнопке Показать графическое окно [image: image150.bmp], в открывшемся окне кликаем по кнопкам Зона обнаружения человека [image: image151.bmp], Зона опознавания человека [image: image152.bmp], Зона чтения автомобильного номера [image: image153.bmp] и видим рассчитанные проекции. 

Для сохранения полученного рисунка,  кликаем по кнопке Сохранить рисунок [image: image154.bmp]  или Сохранить рисунок как [image: image155.bmp].

Для копирования рисунка в буфер обмена Windows, - кликаем по кнопке Копировать в буфер обмена [image: image156.bmp] после этого рисунок может быть вставлен для редактирования и печати в графический редактор, например Paint. 

Запустить Paint и вставить в него рисунок можно одним кликом по кнопке Редактировать рисунок [image: image157.bmp]. Возможно вставить рисунок в качестве иллюстрации в пояснительную записку проекта.

Для печати рисунка выбираем пункт Главного меню Рисунок>Печать.

При необходимости сохранения всей полученной информации, -  кликаем на кнопке Сохранить камеру в проект [image: image158.bmp] в главном окне , вводим название камеры и любую дополнительную информацию и сохраняем камеру в проекте.

Аналогично рассчитываем остальные камеры в проекте.

Для сохранения проекта, кликаем по кнопке Сохранить проект [image: image159.bmp] и сохраняем проект в файл.

Если информация из проекта должна быть экспортирована в текстовый файл, например, для быстрого оформления пояснительной записки или распечатки для монтажников – кликаем на пункту главного меню Проект>Экспорт и сохраняем текстовый файл.

 Пример 2  Расчёт  параметров и выбор мест размещения видеокамер

XE "Пример 2"

XE "Расчёт  параметров и выбор мест размещения видеокамер"

XE "наблюдать стену здания"

XE "Длина стены"

XE "Высота подоконников"

XE "Высота окон"

XE "инимальная высота: на которую могут быть установлены видеокамеры"

XE "обнаружение человека цифровым детектором движения"

XE "ширина поля зрения"

XE "вход"

XE "опознавание всех входящих и выходящих"

XE "оживлённая магистраль"

XE "минимизировать попадание магистрали в зону обзора"

XE "Освещение"

XE "светильники"

XE "камеры высокого разрешения"

XE "1/3'"

XE "цифровая система высокого разрешения"

XE "Компрессия"

XE "минимально разрешённая высота"

XE "объективы"

XE "места установки видеокамер"

XE "длина проекции зоны обзора"

XE "расстояние от ближней до дальней границы"

XE "Ширина зоны обзора"

XE "улучшения разрешения объектов"

XE "Создать проект"

XE "Создать"

XE "критерий обнаружения человека цифровым детектором движения"

XE "Зона обнаружения человека"

XE "высота поля зрения"

XE "максимальной высоты поля зрения"

XE "уровень качества видеоизображения"

XE "окна редактирования критериев"

XE "максимального фокусного расстояния"

XE "Параметры видеокамеры"

XE "Формат матрицы"

XE "Фокусное расстояние объектива"

XE "Уровень качества видеоизображения"

XE "Параметры установки"

XE "Высота установки"

XE "Требуемые ограничения зоны обзора"

XE "Нижняя граница зоны обзора"

XE "Верхняя граница зоны обзора"

XE "Расстояние до верхней границы зоны обзора"

XE "длина зоны обзора"

XE "Показать графическое окно"

XE "графическое окно"

XE "модель обстановки"

XE "Построения"

XE "Прямоугольник"

XE "шаг сетки"

XE "локальную привязку"

XE "По сетке"

XE "Выравнивание"

XE "горизонтальных прямых"

XE "отрезков"

XE "Зона опознавания человека"

XE "Выделить/редактировать"

XE "Переместить"

XE "Зону опознавания человека"

XE "Переместить верхнюю границу зоны обзора"

XE "пунктирным прямоугольником"

XE "Ctrl"

XE "Копировать"

XE "опорную точку для копирования"

XE "Вставить"

XE "окно создания новой камеры"

XE "Остановить операцию"

XE "Повернуть"

XE "центр поворота"

XE "начальную и конечную точку поворота"

XE "заливка реальных проекций зон обзора"

XE "Реальные проекции зоны обзора"

XE "Ctrl+Пробел"

XE "зон обнаружения человека"

XE "36мм"

XE "16мм"

XE "Планы"

XE "Ctrl+TAB"

XE "Ctrl+A"

XE "опорную точку"

XE "200$"

XE "Сохранить проект"

XE "Экспорт проекта"

XE "Печать"

XE "текстовый файл"

XE "Examples"
Задача 

Необходимо наблюдать стену здания на уровне окон первого этажа. 

· Длина стены –60м. 

· Высота подоконников - 1м. 

· Высота окон – 2м. 

· Минимальная высота, на которую могут быть установлены видеокамеры по требованиям вандалозащищённости – 3.5м. 

На протяжении стены требуется обнаружение человека цифровым детектором движения. Выбранный детектор движения надёжно обнаруживает человека, в случае, если ширина поля зрения не превышает 15м. 

На расстоянии 20м от края стены расположен вход. Требуется  опознавание всех входящих и выходящих.

На расстоянии 10м  от стены проходит оживлённая магистраль, требуется минимизировать попадание магистрали в зону обзора видеокамер.

Освещение достаточное, ночью используются светильники.

В распоряжении камеры высокого разрешения с матрицей 1/3".

Для отображения и записи  используется цифровая система высокого разрешения. Компрессия минимальна. 
Решение
В данном случае наилучшим решением будет размещение на стене здания двух видеокамер, смотрящих навстречу друг другу.  

Наилучшей высотой является минимально разрешённая высота, те. 3.5м. 

Требуется выбрать объективы и места установки видеокамер.

1. Если не учитывать вход, то задача сводится к выбору объектива для видеокамеры, установленной на высоте 3.5м, длина проекции зоны обзора которой (то есть расстояние от ближней до дальней границы) в диапазоне высот 1-3м должна составлять половину длины стены, те 30м. 

Ширина зоны обзора должна быть минимально возможной для улучшения разрешения объектов вдоль стены и уменьшения попадания магистрали. 

1.1 Если проект не создан, - кликаем по кнопке Создать проект [image: image160.bmp]. Вводим название проекта.

1.2 Создаём видеокамеру, кликнув по пункту в главном меню Камера > Создать.

1.3 Настроим критерий обнаружения человека цифровым детектором движения (в случае если он не был настроен ранее).

1.3.1 Выбираем главное меню > Критерии > Зона обнаружения человека.

В появившемся окне задаётся не ширина, а высота поля зрения, поэтому в окошко максимальной высоты поля зрения вводим 15/4*3=11.25. 

1.3.2 Проверяем, что уровень качества видеоизображения совпадает с уровнем качества видеоизображения текущей видеокамеры (он всегда совпадает при открытии окна редактирования критериев). 

1.3.3 Если не требуется сохранять настройки под детектор движения, то не закрываем окно. Если настройки надо сохранить, то кликаем по кнопке ОК.

1.4 Выберем объективы. Так как ширина зоны обзора должна быть минимальной, начнём с максимального фокусного расстояния.

1.4.1 В главном окне задаём:

Параметры видеокамеры:
· Формат матрицы 1/3";

· Фокусное расстояние объектива 36мм (для начала);

· Уровень качества видеоизображения – Quality 1. 

Если окно редактирования критериев не закрыто и изменения критериев не сохранены, то уровень качества видеоизображения текущей видеокамеры должен совпадать с уровнем качества видеоизображения в окне, если же изменения критерия сохранены, то выбираем сохранённый уровень качества.

Параметры установки:
· Высота установки  3.5м.

Требуемые ограничения зоны обзора:
· Нижняя граница зоны обзора 1м
· Верхняя граница зоны обзора 3м.

· Расстояние до верхней границы зоны обзора подбираем таким образом, чтобы длина зоны обзора составляла 30м.  Полученное значение - 53м.

2. Открываем графическое окно, кликнув по кнопке Показать графическое окно [image: image161.bmp].

2.1 Строим модель обстановки с помощью кнопок группы Построения.

Кликаем по кнопке Прямоугольник [image: image162.bmp] и строим 2 прямоугольника длиной по 60 м. в горизонтальной и вертикальной проекциях.  Для получения необходимой точности включаем шаг сетки 1м и кликнув правой кнопкой мыши выбираем локальную привязку По сетке. При построении второго прямоугольника включаем локальную привязку Выравнивание.

На вертикальной проекции с помощью другого прямоугольника [image: image163.bmp] отмечаем дверь на расстоянии 20м от края прямоугольника, с помощью горизонтальных прямых [image: image164.bmp] или отрезков [image: image165.bmp] отмечаем разрешённую высоту - 3.5м, низ окон -1м и верх окон - 3м.  На горизонтальной проекции с помощью горизонтальной прямой отмечаем границу магистрали на 10м от прямоугольника.

2.2 Включаем отображение Зоны опознавания человека кликнув по кнопке Зона опознавания человека [image: image166.bmp]. Полученная зона отобразится оранжевыми рамками.

2.3 Кликаем по кнопке Выделить/редактировать [image: image167.bmp] и выделяем видеокамеру. Кликаем по кнопке Переместить [image: image168.bmp] , затем по объективу видеокамеры. Визуально подбираем место размещения видеокамеры на стене, чтобы дверь попадала в Зону опознавания человека.

2.4 Видим, что  расчётная зона обзора несколько не достаёт до конца стены. Кликаем по кнопке Переместить верхнюю границу зоны обзора [image: image169.bmp] загруженной камеры и затем по дальнему верхнему краю окон. Видим, что зона опознавания человека сместилась незначительно. 

Таким образом, первая видеокамера размещена.

2.5 Кликаем по кнопке Выделить/редактировать [image: image170.bmp] и выделяем нашу пока единственную камеру, кликнув по её объективу или захватив пунктирным прямоугольником. Если при клике выделились и другие объекты, снимаем с них выделение, кликая по ним при нажатой клавише Ctrl.

2.6 Кликаем по кнопке Копировать [image: image171.bmp] и отмечаем опорную точку для копирования - объектив видеокамеры на горизонтальной проекции.

2.7 Кликаем по кнопке Вставить [image: image172.bmp] и размещаем фантом видеокамеры на противоположном конце стены на горизонтальной проекции. Кликаем по точке размещения второй видеокамеры. При этом появляется окно создания новой камеры, изменяем предложенные значения или соглашаемся с ними, кликнув по кнопке ОК. 

Новая камера создана. 

Так повторной вставки не требуется, кликаем по кнопке Остановить операцию [image: image173.bmp].

2.8 Выделяем [image: image174.bmp] созданную камеру, одновременно снимая выделение с других объектов. Кликаем по кнопке Повернуть [image: image175.bmp], и отмечаем центр поворота - объектив видеокамеры на горизонтальной проекции. Затем отмечаем начальную и конечную точку поворота и разворачиваем камеру на 180°. 
2.9 Чтобы сплошная заливка реальных проекций зон обзора нам не мешала, кликаем по кнопке Реальные проекции зоны обзора [image: image176.bmp] и скрываем её. Загружаем другую видеокамеру клавиатурной комбинацией Ctrl+Пробел и также скрываем реальные проекции зоны обзора. 
2.10 В заключении загружаем созданную видеокамеру.

2.11 На горизонтальной проекции видим, что проекции зон обзора камер пересекаются и проекция зоны обзора второй видеокамеры не достаёт до конца стены, значит камеры используются недостаточно рационально. 
2.12 Кликаем по кнопке Изменить верхнюю границу зоны обзора [image: image177.bmp] загруженной камеры  и кликаем по границе окон на левом конце стены. Граница зоны обзора установлена. 

2.13 Кликаем по кнопке Переместить загруженную камеру [image: image178.bmp] и подбираем место установки второй камеры таким образом, чтобы пересечение проекций зон обзора видеокамер было небольшим (запас). 

Немного разворачиваем видеокамеры от стены на горизонтальной проекции.

2.14 Отображаем проекции зон обнаружения человека [image: image179.bmp] обоих видеокамер и видим, что по всей длине стены обеспечивается обнаружение человека.

2.15 Считываем полученные результаты, измеряя расстояния отрезками [image: image180.bmp].

· Первая видеокамера должна быть размещена на расстоянии 1.3 м. от левого конца стены.

· Вторая видеокамера должна быть размещена на расстоянии 13 м. от правого конца стены.
· Хотя решение безусловно хорошее, но всё-таки объективы с фокусным расстоянием 36мм дороги и малодоступны.

3. Проведём расчёт для имеющегося объектива с фокусным расстоянием 16мм и сравним полученные результаты.

3.1 Для сравнения сделаем другую картинку на другом плане, для этого кликаем по кнопке Планы [image: image181.bmp], в появившемся окне кликаем по кнопке Add, затем ОК. 

Новый план создан.

3.2 Переключаемся на прежний план с помощью клавиатурной комбинации Ctrl+TAB.

Клавиатурной комбинацией Ctrl+A выделяем все объекты на первом плане. Кликаем по кнопке Копировать [image: image182.bmp] и отмечаем  опорную точку на объективе первой камеры на вертикальной проекции.

3.3 Переключаемся на новый план с помощью клавиатурной комбинации Ctrl+TAB.

Кликаем по кнопке Вставить [image: image183.bmp] и отмечаем  опорную точку также на объективе той же камеры на вертикальной проекции. Поочерёдно появляются 2 окна создания новых камер. Кликаем по кнопкам ОК. 

Так повторной вставки не требуется, кликаем по кнопке Остановить операцию [image: image184.bmp]. 

Таким образом мы имеем копию первого плана. 
3.4 Загружаем третью камеру с нового плана клавиатурной комбинацией Ctrl+Пробел.
3.5 С помощью окошка Фокусное расстояние объектива меняем фокусное расстояние объектива загруженной камеры на 16 мм. Возвращаем фокус ввода на область отображения, загружаем другую видеокамеру с помощью Ctrl+Пробел и также меняем её фокусное расстояние. Вновь возвращаем фокус ввода на область отображения.

3.6 Видим, что зона опознавания человека имеется, но очень маленькая. Выделим и переместим третью камеру, совместив зону опознавания человека с дверью. Загружаем третью камеру (если была загружена четвёртая) и кликаем по кнопке Переместить верхнюю границу зоны обзора [image: image185.bmp]. Отмечаем верхнюю границу зоны обзора кликнув по границе окон на левом конце стены. Загружаем четвёртую камеру с помощью Ctrl+Пробел.   

3.7 На горизонтальной проекции видим, что проекции зон обзора камер пересекаются, значит камеры используются недостаточно рационально. Кликаем по кнопке Изменить верхнюю границу зоны обзора [image: image186.bmp] загруженной камеры и кликаем по границе окон на левом конце стены. 

Граница зоны обзора установлена. 

Кликаем по кнопке Переместить загруженную камеру [image: image187.bmp] и подбираем место установки четвёртой  камеры таким образом, чтобы пересечение зон обзора видеокамер было небольшим (запас). 

3.8 Отображаем Зону опознавания человека [image: image188.bmp] четвёртой видеокамеры и видим, что из-за меньшей длины зоны обзора она имеет большие размеры. Таким образом правильно использовать для опознавания именно четвёртую камеру. Перемещаем её после клика по кнопке Переместить загруженную камеру [image: image189.bmp], совместив зону опознавания человека с дверью. 

3.9 Вновь загружаем третью камеру с помощью Ctrl+Пробел. Кликаем по кнопке Переместить загруженную камеру [image: image190.bmp] и подбираем место установки третьей камеры таким образом, чтобы пересечение зон обзора видеокамер было небольшим (запас). 

Немного разворачиваем видеокамеры от стены на горизонтальной проекции.

3.10 Отображаем зоны обнаружения человека [image: image191.bmp] обоих видеокамер и видим, что по всей длине стены обеспечивается обнаружение человека.

3.11 Считываем полученные результаты, измеряя расстояния отрезками [image: image192.bmp].

· Третья видеокамера должна быть размещена на расстоянии 7,6 м. от левого конца стены.

· Четвёртая видеокамера должна быть размещена на расстоянии 31 м. от правого конца стены.

4. Переключаясь между планами  с помощью Ctrl+TAB сравниваем оба варианта и видим, что вариант с объективами 36мм  в большинстве случаев более предпочтителен, так как обеспечивает:

· Большую длину зоны опознавания человека.

· Отсутствие попадания магистрали.

Таким образом, с помощью VideoCAD мы решили задачу наилучшим образом, причём всего двумя видеокамерами. 

Так как для решения подобных задач часто используется 3 видеокамеры (отдельная видеокамера на вход), -  мы сэкономили не менее 200$.

Для сохранения проекта, кликаем по кнопке Сохранить проект [image: image193.bmp] и сохраняем проект в файл.

Если информация из проекта должна быть экспортирована в текстовый файл, например, для быстрого оформления пояснительной записки или распечатки для монтажников – выбираем пункт Главного меню Проект>Экспорт проекта  и сохраняем текстовый файл.

Для печати рисунка выбираем пункт Главного меню Рисунок>Печать.

Текстовый файл данного примера и рисунки обоих вариантов находятся в папке Examples.

 Пример 3  Выбор количества и мест размещения видеокамер

XE "Пример 3"

XE "Выбор количества и мест размещения видеокамер"

XE "помещение произвольной формы"
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XE "выбрать количество видеокамер"

XE "объективы"

XE "места установки"

XE "кабели"

XE "чтобы не очень дорого"

XE "Создаём проект"

XE "графическое окно"

XE "реальный план помещения"

XE "копирование"

XE "вставку"

XE "фокусные расстояния объективов"

XE "планы"

XE "несколько этажей"

XE "места прокладки кабеля питания"

XE "коаксиального кабеля"

XE "экспорте проекта"

XE "текстовый файл"

XE "Споров"

XE "Examples"
Задача
Необходимо контролировать помещение произвольной формы и размеров.

Во всех местах помещения необходимо обнаружение человека. 

Рядом с входной дверью, сейфом и столом директора необходимо опознавание. 

Само рабочее место директора в зону обзора попадать не должно.

Камеры можно крепить куда угодно, но на высоту не менее 2.5м.

Необходимо выбрать количество видеокамер, объективы, места установки, кабели.

Задача из серии: Видеть всё и в отличном качестве, но чтобы не очень дорого.
Решение
1. Создаём проект [image: image194.bmp] и видеокамеру аналогично предыдущим примерам.

2. Выводим графическое окно [image: image195.bmp]. С помощью инструментов группы построения создаём реальный план помещения. При этом не следует стремиться прорисовывать детали, главное правильно соблюсти размеры.

3. Создаём необходимое количество видеокамер, при этом используем копирование [image: image196.bmp] и вставку [image: image197.bmp]. Меняя их размещение в графическом окне и фокусные расстояния объективов получаем оптимальное размещение.

4. При необходимости создаём дополнительные планы [image: image198.bmp] (например, несколько этажей).

5. Отмечаем места прокладки кабеля питания [image: image199.bmp] и коаксиального кабеля [image: image200.bmp]. Длину кабеля VideoCAD считает автоматически и включает в текстовый файл, получаемый при экспорте проекта. 

6. Обязательно вставляем в проект полученные из VideoCAD картинки. Споров будет намного меньше.

Текстовый файл и рисунок данного примера находятся в папке Examples. 
 Пример 4  Выбор высоты установки и параметров видеокамеры

XE "Пример 4"

XE "Выбор высоты установки и параметров видеокамеры"

XE "распределённый в пространстве набор предметов"

XE "определить высоту установки"

XE "параметры видеокамеры"

XE "графическое окно"

XE "Прямоугольник"

XE "Перемещая видеокамеру"

XE "высоту установки"

XE "фокусное расстояние объектива"

XE "зону обзора"

XE "предметы закрывают друг друга"

XE "Оптическая ось"

XE "измеряем необходимые размеры и углы"

XE "как подробно будет отображаться тот или иной объект"

XE "тестовый объект"
Задача
Имеется некоторый распределённый в пространстве набор предметов. 

Для предметов известны их местоположения и габариты. 

Известно предполагаемое место размещения видеокамеры (если место неизвестно, то расчёт повторяется для всех возможных мест, затем  выбирается оптимальный вариант, аналогично Примеру 2).

Требуется определить высоту установки и параметры видеокамеры для оптимального отображения всех предметов.
Решение
1. Открываем графическое окно [image: image201.bmp].

2. Размещаем предметы в горизонтальной и вертикальной  проекциях согласно их реальным размерам и местонахождению с помощью кнопки на панели инструментов Прямоугольник [image: image202.bmp]. 

3. Перемещая видеокамеру [image: image203.bmp], меняя высоту установки [image: image204.bmp] и фокусное расстояние объектива добиваемся попадания всех предметов в зону обзора.

4. Если требуется определить, какие предметы закрывают друг друга, используем кнопку на панели инструментов Оптическая ось [image: image205.bmp] или соответствующий пункт в главном меню.  После всех построений измеряем необходимые размеры и углы соответствующими инструментами.

5. Если требуется определить, как подробно будет отображаться тот или иной объект, размещаем на его месте тестовый объект [image: image206.bmp] и получаем все необходимые данные.

 Пример 5  Расчёт  параметров и выбор мест размещения видеокамер на готовой планировке

XE "Пример 5"

XE "Расчёт  параметров и выбор мест размещения видеокамер на готовой планировке"

XE "готовый горизонтальный план объекта"

XE "*.bmp"

XE "*.dxf"

XE "*.dwg"

XE "*.jpg"

XE "*.wmf"

XE "*.emf"

XE "точечный рисунок"

XE "отсканированная с бумажной копии планировка"

XE "AutoCAD"

XE "Windows Метафайл"

XE "графическое окно"

XE "Загрузить подложку> В горизонтальной проекции"

XE "файл планировки"

XE "Масштабирование подложки"

XE "Рулетка"

XE "Реальное расстояние"

XE "кабели на реальной планировке"
Задача
Имеется готовый горизонтальный план объекта в любом из следующих форматов:

*.bmp - точечный рисунок (например, отсканированная с бумажной копии планировка);
*.dxf - формат AutoCAD (созданная в AutoCAD или другой программе, поддерживающей  экспорт в *.dxf);

*.dwg - формат AutoCAD (созданная в AutoCAD или другой программе, поддерживающей  экспорт в *.dwg);

*.jpg - сжатое изображение (например, цифровая фотография плана);

*.wmf, *.emf - Windows Метафайл  (экспорт в *.wmf поддерживает большинство графических Windows приложений)

Известна длина фронтальной стены здания - 80м. (Или любой другой размер)

Необходимо создать проект системы видеонаблюдения объекта.

Решение
1. Открываем графическое окно [image: image207.bmp].

2. Выбираем пункт Главного меню Рисунок>Загрузить подложку> В горизонтальной проекции. 

3. В появившемся диалоге выбираем файл планировки и кликаем по кнопке Открыть.

4. В появившемся диалоге Масштабирование подложки кликаем по кнопке Рулетка.

5. Кликаем по началу фронтальной стены на загруженной планировке.

6. Кликаем по концу фронтальной стены.

7. Вводит в окошко Реальное расстояние  известную длину фронтальной стены - 80м.

8. Кликаем по кнопке ОК в диалоге Масштабирование подложки.

9. Далее размещаем видеокамеры и кабели на реальной планировке также как в Примере 3.

 Пример 6  Готовый проект CCTV

XE "Готовый проект CCTV"

XE "пример проекта"

XE "задач: стоящих перед видеокамерой"

XE "редактировать камеры"

XE "4мм"

XE "редактировать проект"

XE "более удачное размещение камер"
В папке Examples находится пример проекта охранной телевизионной системы  административного здания выполненного целиком в VideoCAD 3.0. 

В проекте выбраны размещения и параметры видеокамер, проложены и рассчитаны кабели.

При размещении камер учтены зоны обнаружения и опознавания человека, чтения автомобильного номера в зависимости от задач, стоящих перед видеокамерой.

В демо-версии Вы не сможете редактировать камеры. При загрузке любой камеры фокусное расстояние её объектива станет равным 4мм.

В полной версии Вы можете редактировать проект и выбрать более удачное размещение камер.

 Советы по работе с программой

XE "Советы по работе с программой"

XE "Точность вычислений"

XE "законов геометрической оптики"

XE "итерационные алгоритмы"

XE "Математическая точность вычислений"

XE "параметры реальных видеокамер и объективов"

XE "KPC-400P"

XE "PIN-HOLE"

XE "ошибка определения вертикальных параметров"

XE "ошибка горизонтальных параметров"

XE "геометрическими искажениями короткофокусного объектива"

XE "расхождения значения фокусного расстояния с паспортным"

XE "геометрических искажений"

XE "проверять видеокамеру с объективом"

XE "оптического центра объектива"

XE "закладывать в результат запас"

XE "Расчёт горизонтальных проекций зон обнаружения и опознавания человека и чтения автомобильного номера"

XE "пожертвовать некоторыми значениями"

XE "меньшей вероятностью обнаружения"

XE "Численные значения критериев  опознавания человека и  чтения автомобильного номера"

XE "возможность чтения номера"

XE "освещения"

XE "зависит от погоды"

XE "наклона дороги"

XE "возможность опознавания человека"

XE "смотрят ли люди в месте наблюдения вверх или себе под ноги"

XE "опознавание знакомых или незнакомых"

XE "головные уборы"

XE "требуемый уровень качества"

XE "Проблемы быстродействия"

XE "Windows 9x"

XE "Windows Me"

XE "Windows 2000"

XE "Windows XP"
1   Точность вычислений
VideoCAD вычисляет результаты исходя из законов геометрической оптики. В некоторых случаях применяются итерационные алгоритмы. Математическая точность вычислений VideoCAD не менее ±1%.

Однако параметры реальных видеокамер и объективов не являются такими точными. 

Для дешёвой видеокамеры KPC-400P с объективом PIN-HOLE (F=3.7мм) ошибка определения вертикальных параметров составляла ±5%, но ошибка горизонтальных параметров до 10-15% (реальные горизонтальные размеры зоны обзора оказывались больше расчётных). Причём ошибка зависела от положения объекта в плоскости перпендикулярной проекции главной оптической оси. Ошибки вызваны значительными геометрическими искажениями короткофокусного объектива PIN-HOLE.

В любом случае никто не может гарантировать, что именно Ваша видеокамера и объектив не имеет значительного расхождения значения фокусного расстояния с паспортным или значительных геометрических искажений. Можно порекомендовать в особо ответственных случаях проверять видеокамеру с объективом на столе. Параметры и результаты можно делить на любой единый коэффициент. Например, видеокамеру можно установить на высоте 50 см над столом, что при коэффициенте 5 будет эквивалентно 2.5м. Местом установки видеокамеры будет место нахождения оптического центра объектива. Все полученные результаты следует также разделить на 5. 

Если такая проверка не проводится, то рекомендуется закладывать в результат запас порядка 10-15%.

2   Расчёт горизонтальных проекций зон обнаружения и опознавания человека и чтения автомобильного номера
Горизонтальные проекции зон обнаружения и опознавания человека и чтения автомобильного номера рассчитываются строго согласно заданным численным значениям критериев. 

В случае, если размеры проекции Вас не устраивают, рекомендуется разобраться, какими критериями вызваны ограничения. Возможно, в Вашем случае можно пожертвовать некоторыми значениями и получить достаточную проекцию с несколько меньшей вероятностью обнаружения, опознавания или чтения. 

3    Численные значения критериев  опознавания человека и  чтения автомобильного номера
Критерии сами по себе являются субъективными и зависят от большого количества внешних факторов. 

Например, возможность чтения номера, кроме освещения, зависит от погоды, наклона дороги и т д., возможность опознавания человека зависит от того, смотрят ли люди в месте наблюдения вверх или себе под ноги, проводится ли опознавание знакомых или незнакомых, носят ли люди в месте наблюдения головные уборы  и т.п.. 

Численные значения, закладываемые в программу по умолчанию являются ориентировочными и приведены с некоторым запасом. Рекомендуется выработать свои численные значения критериев исходя из Ваших требований, внести их в VideoCAD и применять в зависимости от реальной обстановки в месте наблюдения. 

Со временем Вы сможете на глаз определять требуемый уровень качества для каждого конкретного случая.

4    Проблемы быстродействия
Если Ваш компьютер с операционной системой Windows 9x, Windows Me длительное время работает без перезагрузки, то возможно значительное снижение быстродействия VideoCAD. В этом случае следует перезагрузиться или перейти на современные операционные системы Windows 2000 или Windows XP.

 Что нового в VideoCAD 3.0

XE "Что нового в VideoCAD 3.0"

XE "готовых планировок"

XE "*.bmp"

XE "*.jpg"

XE "*.emf"

XE "*.wmf"

XE "*.dwg"

XE "*.dxf"

XE "подложки"

XE "CAD Soft Tools"

XE "качественной печати"

XE "на нескольких страницах под склейку"

XE "использования текстов"

XE "шрифтов"

XE "типов линий"

XE "маска"

XE "закрыть любые участки рисунка"

XE "эллипс"

XE "возможность отмены последних четырёх операций"

XE "системы координат"

XE "скорость перерисовки изображения"

XE "размер файла проекта"

XE "максимальное количество объектов на каждом плане"

XE "максимальное количество отрезков кабеля каждой камеры"

XE "возможность точного масштабирования"

XE "дюймами и футами"

XE "изменения размера прямоугольника без искажения его формы"

XE "границ зоны обзора"

XE "границ проекций зоны обзора"

XE "реальных проекций зоны обзора"

XE "копирования и вставки построений: кабелей и текстов между проектами"

XE "дуга"

XE "полилиния"

XE "выровнять"

XE "обнаруженные ошибки"
1. Введена возможность загрузки готовых планировок в форматах *.bmp, *.jpg, *.emf, *.wmf, *.dwg, *.dxf в качестве подложки.  Для отображения файлов  *.dwg и *.dxf использован модуль CAD Import фирмы CAD Soft Tools  www.cadsofttools.com.

2. Полученный рисунок может быть сохранён в форматах *.bmp,*.wmf,*.emf или скопирован в буфер обмена в форматах *.bmp,*.emf.

3. Введена возможность качественной печати, в том числе на нескольких страницах под склейку.

4. Введена возможность использования текстов.

5. Введена возможность использования различных шрифтов и типов линий.

6. Новый объект - маска. Масками можно закрыть любые участки рисунка. Поверх масок можно строить новые построения.

7. Новые объекты: окружность, дуга, двойная линия.

8. Новые операции - выровнять, переместить название загруженной камеры.

9. Введена возможность отмены последних четырёх операций.

10. Введена возможность использования постоянной, не зависящей от загруженной камеры, системы координат.

11. Повышена скорость перерисовки изображения, содержащего много построений и видеокамер.

12. Уменьшен размер файла проекта.

13. Увеличено максимальное количество объектов на каждом плане до 5000 и максимальное количество отрезков кабеля каждой камеры до 500.

14. Введена возможность точного масштабирования с помощью клавиши Ctrl.

15. Введена возможность ускоренной навигации при нажатом колёсике мыши.

16. Введена возможность работы с дюймами и футами.

17. Введена возможность изменения размера прямоугольника без искажения его формы. 

18. Отображение границ зоны обзора, границ проекций зоны обзора и реальных проекций зоны обзора можно включать и выключать отдельно.

19. Введена возможность копирования и вставки построений, кабелей и текстов между проектами. 

20. Улучшены многие существующие функции, исправлены обнаруженные ошибки.

21. Начиная с версии 3.01, VideoCAD предлагается с двумя вариантами защиты:

· защита на базе HID идентификаторов с привязкой к параметрам компьютера (применявшаяся во всех предыдущих версиях);

· защита на базе электронного ключа Guardant (для LPT и USB порта). Программа работоспособна на любом компьютере, к порту которого подключен электронный ключ.
 Связь и приобретение

 Связь

XE "Связь"

XE "русскую демо-версию VideoCAD"

XE "http\://www.cctvcad.com"

XE "Мультиязычная версия"

XE "идеи"

XE "предложения"

XE "замечания"

XE "вопросы"
Последнюю русскую демо-версию VideoCAD вы можете скачать с сайта http://www.orbita.perm.ru

Мультиязычная версия доступна на сайте http://www.cctvcad.com

Любые ваши вопросы, пожалуйста, пишите на адрес  info@cctvcad.com

Технические вопросы  support@cctvcad.com

Мы отвечаем так быстро, как это возможно.

Для Ваших вопросов Вы можете использовать on-line форму 

http://www.cctvcad.com/CCTVCAD-Support_rus.html.

Вопросы по оплате Вы можете задать по телефону +7(3422)167522

Если у Вас есть идеи, предложения, замечания или вопросы, пожалуйста, пишите нам!
 Процедура регистрации

XE "Процедура регистрации"

XE "Варианты защиты от несанкционированного копирования"

XE "защита на базе HID идентификаторов"

XE "защита на базе электронного ключа Guardant"

XE "специальная цена"

XE "Стоимость лицензии"

XE "Доставка электронного ключа"

XE "Гарантпост"

XE "Обмен варианта VideoCAD с защитой на базе HID идентификаторов"

XE "скидка 20%"

XE "Регистрационный код первой регистрации"

XE "Порядковый номер регистрации"

XE "HID: который Вы видите в окне с требованием регистрации"

XE "on-line формой регистрации"

XE "регистрационный код"

XE "повторные регистрации"

XE "Обновление версий VideoCAD"

XE "апгрейт программного и аппаратного обеспечения"

XE "форматировании жёсткого диска"

XE "HID может быть утерян"

XE "паролем для получения повторных регистраций"

XE "Первая регистрация"

XE "Оплата через систему  WebMoney Transfer"

XE "WebMoney Transfer"

XE "идентификатор"

XE "номер кошелька"

XE "Телефон и контактное лицо для связи со службой доставки"

XE "Полный почтовый адрес доставки"

XE "Тип ключа"

XE "LPT"

XE "USB"

XE "Телефон/факс"

XE "Почтовый адрес"

XE "Требуемый вариант защиты"

XE "Количество лицензий"

XE "Оплата для физических лиц банковским переводом"

XE "счет"

XE "счет с печатью поставщика"

XE "оригиналы счета"

XE "счета-фактуры"

XE "товарная накладная"

XE "акт приемки"

XE "Наименование предприятия"

XE "Оплата для юридических лиц"

XE "Варианты оплаты"

XE "одновременной покупке нескольких лицензий"

XE "Регистрация программы с электронным ключом Guardant"

XE "Установка драйвера Guardant"

XE "Установить драйвер"

XE "Переустановить драйвер"

XE "Имя и Код регистрации"
Спасибо за Ваше решение приобрести программу проектирования телевизионных систем VideoCAD.

Приобретая VideoCAD, Вы делаете хорошее вложение средств, с его помощью Вы сделаете Ваш бизнес ещё более эффективным!
Варианты защиты от несанкционированного копирования

Стоимость

Варианты оплаты

Оплата для юридических лиц

Оплата для физических лиц банковским переводом

Оплата через систему  WebMoney Transfer

Первая регистрация

Повторные регистрации (защита на базе HID идентификаторов)

Регистрация программы с электронным ключом Guardant

Заключение

Варианты защиты от несанкционированного копирования

Начиная с версии 3.01, VideoCAD предлагается с двумя вариантами защиты:

· защита на базе HID идентификаторов с привязкой к параметрам компьютера (применявшаяся во всех предыдущих версиях);

· защита на базе электронного ключа Guardant (для LPT и USB порта). Программа работоспособна на любом компьютере, к порту которого подключен электронный ключ.

Вы можете приобрести VideoCAD с вариантом защиты по Вашему выбору.
При приобретении варианта с электронным ключом Guardant предоставляется одна регистрация с привязкой к параметрам компьютера. Таким образом Вы сможете начать работу с программой не дожидаясь доставки электронного ключа. После получения электронного ключа Вы сможете использовать программу на любом компьютере.

Вы можете обменять вариант с привязкой к параметрам компьютера на вариант с электронным ключом Guardant, доплатив стоимость ключа и доставки.
Стоимость

Только для специалистов Российской Федерации и стран СНГ  установлены специальная цена и условия приобретения.

Стоимость лицензии на одно рабочее место VideoCAD Вы можете узнать из следущей таблицы*:

1. VideoCAD 3.01 c защитой на базе HID идентификаторов (с привязкой к параметрам компьютера)


2900** руб

2. Дополнительно за электронный ключ Guardant без учёта доставки.


600 руб

3. Доставка электронного ключа
Доставка осуществляется из Перми службой Гарантпост. 

Стоимость Вы можете узнать на сайте http://www.garantpost.ru 



4. Обмен варианта VideoCAD с защитой на базе HID идентификаторов на вариант с электронным ключом Guardant.
п.2+п.3

* В таблице указана стоимость на момент выпуска версии 3.0. Возможно что в настоящее время она изменена. Стоимость программы и последние дополнения к условиям приобретения и вариантам оплаты Вы можете узнать на сайте "ОРБИТА-СОЮЗ" по адресу http://www.orbita.perm.ru 

** При одновременной покупке нескольких лицензий (на несколько рабочих мест) первая лицензия приобретается за полную стоимость, на остальные предоставляется скидка 20% (без учёта стоимости электронного ключа и его доставки).

Если Вы ранее приобрели VideoCAD 1.0 или VideoCAD 2.0, то обновление ло версии 3.0 будет для Вас бесплатным. Если Вы по каким-либо причинам не получили VideoCAD 3.0 для обновления, то напишите об этом по адресу info@cctvcad.com. В письме необходимо указать Ваши реквизиты, дату приобретения и код первой регистрации, который теперь является паролем для получения повторных регистраций. 

Кроме того, в момент выхода VideoCAD 3.0 счётчики регистраций у всех покупателей предыдущих версий сбрасываются. Независимо от того, сколько регистраций использовано (если даже все три), у всех кто приобрёл VideoCAD 1.0 или VideoCAD 2.0 восстанавливается первоначальное количество запасных регистраций (2). При повторных регистрациях указывайте порядковый  номер регистрации,  начиная со второй. 

В дальнейшем мы планируем  регулярно проводить сброс счётчиков регистраций.

VideoCAD будет всегда с Вами и Вам не придётся платить повторно.
Варианты оплаты

Имеется несколько возможных вариантов оплаты:

· Оплата для юридических лиц.

· Оплата для физических лиц банковским переводом.

· Оплата через WebMoney.

Оплата для юридических лиц

Пошлите на адрес orbita@perm.ru электронное письмо, в котором укажите следующую информацию:

· Наименование предприятия.

· Количество лицензий.

· Требуемый вариант защиты (HID идентификаторы или Guardant).

· Адрес.

· ИНН.

· Телефон/факс.

· Контактное лицо.

· В случае заказа варианта с электронным ключом Guardant:

· Тип ключа (LPT или USB).
· Полный почтовый адрес доставки.

· Телефон и контактное лицо для связи со службой доставки.
В ответ Вам будет выслан счет в электронном виде, распечатайте его и оплатите. Если Вам нужен счет с печатью поставщика, в этом случае он будет отправлен Вам по факсу, для этого укажите это в письме. После поступления денег на наш расчетный счет, оригиналы счета, счета-фактуры и товарная накладная (или акт приемки) будут отправлены обычной почтой по указанному Вами адресу.

Для ускорения рекомендуется сообщить о совершённом платеже по адресу info@cctvcad.com 

Оплата для физических лиц банковским переводом

Пошлите на адрес orbita@perm.ru электронное письмо, в котором укажите следующую информацию:

· Фамилия, Имя, Отчество.

· Количество лицензий.

· Требуемый вариант защиты (HID идентификаторы или Guardant).

· Почтовый адрес.

· Телефон/факс.

· В случае заказа варианта с электронным ключом Guardant:

· Тип ключа (LPT или USB).
· Полный почтовый адрес доставки.

· Телефон и контактное лицо для связи со службой доставки.
В ответ Вам будет выслан счет, оплатить который можно в любом отделении сбербанка, для этого надо заполнить квитанцию о переводе денег (форма ПД-4), указав в поле "Получатель платежа" реквизиты указанные в счете, а в поле "Наименование платежа" напишите "По счету №__ от ________", указав номер выписанного счета и дату.

Для ускорения рекомендуется сообщить о совершённом платеже по адресу info@cctvcad.com 

Оплата через систему  WebMoney Transfer

Это самый быстрый способ оплаты, сумма оплаты по этому способу установлена ниже на 100 рублей.

Если у Вас ещё нет кошелька WebMoney Transfer, то Вы можете его завести в течении нескольких минут абсолютно бесплатно. 

Вся информация имеется по адресу www.webmoney.ru 

Если для Вас наиболее удобен этот способ оплаты, напишите нам info@cctvcad.com  

и мы сообщим Вам наш идентификатор и номер кошелька.
Первая регистрация

Первая регистрация выполняется одинаково для обоих вариантов защиты. Однако в случае защиты на базе электронного ключа Guardant Вы можете не выполнять первую регистрацию и дождаться доставки электронного ключа. Для этого варианта защиты возможность первой регистрации существует для Вашего удобства, чтобы Вы могли начать пользоваться программой до получения электронного ключа.
После поступления денег, на указанный Вами E-Mail будет выслана рабочая версия VideoCAD с указанной Вами при заказе защитой.

После установки VideoCAD согласно инструкции в файле ReadMe.txt, Вы получаете уникальный идентификатор Вашего компьютера – HID.

Вы высылаете HID по адресу support@cctvcad.com и в ответ получаете Ваш регистрационный код.

Вы можете воспользоваться on-line формой регистрации http://www.cctvcad.com/CCTVCAD-Register_rus.html

После введения регистрационного кода программа полностью работоспособна.

Последующие инструкции относятся к варианту защиты на базе HID идентификаторов:
Обязательно запишите полученный регистрационный код на случай переустановки операционной системы. Кроме того, регистрационный код является паролем для получения повторных регистраций, храните его в секрете.

Вы можете неограниченное число раз инсталлировать и деинсталлировать VideoCAD на том компьютере, на котором зарегистрирована программа.

Можете производить апгрейт программного и аппаратного обеспечения, однако при замене или форматировании жёсткого диска  HID может быть утерян и регистрация утрачена.

На этот случай предусмотрены две резервные регистрации, которые выполняются бесплатно.

Обновление версий VideoCAD не требует регистрации.

Повторные регистрации (защита на базе HID идентификаторов)

Повторные регистрации выполняются только для варианта защиты на базе HID идентификаторов. В случае защиты на базе электронного ключа Guardant программа будет работоспособна на любом компьютере, если к его порту подключен электронный ключ. Таким образом повторные регистрации не потребуются. Порядок регистрации с электронным ключом Guardant указан в соответствующем разделе.
В случае если в результате модернизации Вашего компьютера HID оказался утраченным и VideoCAD требует при запуске ввести код регистрации, прежде всего попробуйте ввести записанный регистрационный код. Если же он не подходит, то Вам необходима повторная регистрация.
Две повторные регистрации выполняются бесплатно. Для получения повторной регистрации напишите письмо на support@cctvcad.com в котором укажите следующую информацию:

· Имя (то же самое, что и при первой регистрации);

· Регистрационный код первой регистрации;

· Порядковый номер регистрации; 

· HID, который Вы видите в окне с требованием регистрации.

Вы можете воспользоваться on-line формой регистрации http://www.cctvcad.com/CCTVCAD-Register_rus.html

В ответ Вы получите новый регистрационный код.
В остальном повторные регистрации не отличаются от первой регистрации.

Регистрация программы с электронным ключом Guardant

При использовании электронного ключа следует руководствоваться Правилами обращения с электронным ключом Guardant.
В случае LPT ключа:
1. Подключите электронный ключ Guardant к LPT порту Вашего компьютера.

2. Установите программу согласно инструкции в файле ReadMe.txt. 

3. В конце установки в окне Установка драйвера Guardant, кликните по кнопке Установить драйвер или Переустановить драйвер. Дождитесь сообщения об окончании установки драйвера.

4. При необходимости перезагрузите компьютер.

5. Запустите VideoCAD.

6. Скопируйте прилагаемую к ключу пару Имя - Код регистрации в окошки с одноимёнными названиями  и кликните по кнопке ОК. 

7. Если Ваша операционная система Windows9x или Windows Me, перезагрузитесь.

В случае USB ключа:

Если Вы используете электронный ключ для USB порта - не устанавливайте его на компьютер до установки VideoCAD и драйвера Guardant !

Если ключ был подсоединен до установки драйвера, и запустился стандартный Мастер установки USB-устройств Windows, то необходимо извлечь ключ из порта и отменить работу Мастера.
1. Установите программу согласно инструкции в файле ReadMe.txt. 

2. В конце установки в окне Установка драйвера Guardant, кликните по кнопке Установить драйвер или Переустановить драйвер. Дождитесь сообщения об окончании установки драйвера.

3. При необходимости перезагрузите компьютер.

4. Подключите электронный ключ Guardant к USB порту Вашего компьютера.

Если Вы пользуетесь операционной системой  Windows XP, то запустится Мастер установки нового оборудования. 


4.1 Убедитесь, что в окне Maстер установки нового оборудования присутствует наименование Guardant Stealth/Net USB Key.


4.2 В в окне Maстер установки нового оборудования отметьте строку Автоматическая установка  и кликните по кнопке Далее.


4.3 После поиска и конфигурирования, Мастер сообщит, что драйверы не подписаны корпорацией Майкрософт и предложит отказаться от установки. Для продолжения установки драйверов необходимо выбрать Всё равно продолжить, после чего установка драйверов будет завершена.

5. Свидетельством того, что USB ключ был успешно инициализирован операционной системой, является световая индикация USB ключа. Кроме того, ключ должен появиться в списке устройств Диспетчера оборудования Windows.

6. Запустите VideoCAD.

7. Скопируйте прилагаемую к ключу пару Имя - Код регистрации в окошки с одноимёнными названиями  и кликните по кнопке ОК. 

8. Если Ваша операционная система Windows9x или Windows Me, перезагрузитесь.

Прилагаемая к электронному ключу пара Имя - Код регистрации не зависит от компьютера и может использоваться многократно при переустановках на другие компьютеры с подключенным электронным ключом.
Если на Вашем компьютере ранее была выполнена регистрация VideoCAD на базе HID идентификатора, то окно с требованием регистрации не появится. Вы можете продолжать пользоваться программой до потери HID в результате форматирования диска или другого серьёзного апгрейта. После потери HID появится окно с требованием регистрации, в которое Вы сможете ввести прилагаемую к ключу пару Имя - Код регистрации (электронный ключ должен быть при этом подключен!).

Внимание! Отключение электронного ключа во время работы программы может привести к зависанию компьютера.
Заключение

Перед заказом пожалуйста ознакомьтесь с последними изменениями и дополнениями к условиям приобретения http://www.orbita.perm.ru 

После получения полной версии пожалуйста прочтите файлы ReadMe.txt и License.txt, которые прилагаются к полной версии VideoCAD.
Не гарантируется работоспособность VideoCAD на компьютерах с инсталлированными программами, используемыми для взлома программной защиты.

Со своей стороны мы постарались сделать всё возможное, чтобы защита не доставляла Вам неудобства. 

Надеемся, что Вы отнесётесь к необходимости защиты с пониманием.

С уважением, коллектив разработчиков Центра информационных технологий и систем безопасности ООО "ОРБИТА-СОЮЗ".

info@cctvcad.com

orbita@perm.ru

http://www.orbita.perm.ru

Тел/факс (3422) 16-75-22

614007 г. Пермь, ул.Тихая, 22

 Электронный ключ Guardant

 Правила обращения с электронным ключом Guardant

Электронный ключ  это устройство, предназначенное для защиты программ и данных от несанкционированного использования и тиражирования.

Электронный ключ подсоединяется к параллельному (LPT) или USB порту компьютера.

Электронный ключ для LPTпорта при нормальном функционировании не вносит помех в работу принтера и других периферийных устройств, подключенных через него.
Порядок установки LPT ключа

Порядок установки USB ключа

Правила эксплуатации и хранения

Установка драйверов Guardant

Установка драйверов Guardant для LPT ключей

Установка драйверов Guardant для USB ключей

Порядок установки LPT ключа

1. Выключите питание компьютера и периферийных устройств, подключенных к параллельному порту (принтера, сканера).

Важная информация
LPT-ключи Guardant можно подсоединять к работающему компьютеру только при отсутствии периферийных устройств на данном порту.

2. Отключите периферийное устройство от параллельного порта. Если на компьютере имеется несколько параллельных портов, можно подключать электронный ключ к любому из них.

3. Разъем электронного ключа типа "вилка" подключите к параллельному порту компьютера (разъем типа "розетка" на задней панели системного блока) и заверните крепежные винты при помощи отвертки. Подключение должно быть плотным и без перекосов. Электронные ключи можно подключать каскадно, т.е. последовательно один к другому (до 10 штук), при этом все они будут доступны для использования.

4. К разъему электронного ключа типа "розетка" подключите периферийное устройство и заверните крепежные винты при помощи отвертки.

5. Включите компьютер и загрузите операционную систему.

6. Установите VideoCAD согласно информации в файле ReadMe.txt. В конце установки в диалоговом окне Установка драйвера Guardant кликните по кнопке Установить драйвер или Переустановить драйвер.

См. пункт Установка драйверов Guardant.

7. При необходимости перезагрузите компьютер.

8. При первом запуске введите Имя и Код регистрации, переданные Вам с электронным ключом. 

Если на Вашем компьютере ранее была выполнена регистрация VideoCAD на базе HID идентификатора, то окно с требованием регистрации не появится. Вы можете продолжать пользоваться программой до потери HID в результате форматирования диска или другого серьёзного апгрейта. После потери HID появится окно с требованием регистрации, в которое Вы сможете ввести прилагаемую к ключу пару Имя - Код регистрации (электронный ключ должен быть при этом подключен!).

9. Убедитесь в том, что VideoCAD функционирует правильно.
Порядок установки USB ключа

Важная информация
· Электронные ключи Guardant USB можно использовать в операционных системах, которые поддерживают стандарт USB: MS Windows 95 OSR2/98/ME/2000/XP/2003.

· Подключение и отключение ключей Guardant USB может производиться, как при включенном компьютере, так и при выключенном.

· USB-ключ следует подсоединять к порту только после установки драйвера Guardant. Если ключ был подсоединен до установки драйвера, и запустился стандартный Мастер установки USB-устройств Windows, то необходимо извлечь ключ из порта и отменить работу Мастера.
1. Обязательно прочтите пункт Установка драйверов Guardant.
2. Установите VideoCAD согласно информации в файле ReadMe.txt. В конце установки в диалоговом окне Установка драйвера Guardant кликните по кнопке Установить драйвер или Переустановить драйвер.
3. При необходимости перезагрузите компьютер.

4. Подсоедините ключ Guardant USB к свободному USB порту.

5. При первом запуске введите Имя и Код регистрации, переданные Вам с электронным ключом. 

Если на Вашем компьютере ранее была выполнена регистрация VideoCAD на базе HID идентификатора, то окно с требованием регистрации не появится. Вы можете продолжать пользоваться программой до потери HID в результате форматирования диска или другого серьёзного апгрейта. После потери HID появится окно с требованием регистрации, в которое Вы сможете ввести прилагаемую к ключу пару Имя - Код регистрации (электронный ключ должен быть при этом подключен!).

6. Убедитесь в том, что VideoCAD функционирует правильно.
Правила эксплуатации и хранения

Для обоих типов ключей:
1. Оберегайте электронный ключ от механических воздействий (падения, сотрясения, вибрации и т.п.), от воздействия высоких и низких температур, агрессивных сред, высокого напряжения; все это может привести к его поломке.

2. Не прилагайте излишних усилий при подсоединении электронного ключа к компьютеру и периферийного устройства к электронному ключу.

3. Не допускайте попадания на электронный ключ (особенно на его разъемы) пыли, грязи, влаги и т.п. При засорении разъемов электронного ключа примите меры для их очистки.

Для очистки корпуса и разъемов используйте сухую ткань. Использование органических растворителей недопустимо.

4. Не разбирайте электронный ключ. Это может привести к поломке его корпуса, а также к порче или поломке элементов печатного монтажа и, как следствие  к ненадежной работе или выходу из строя самого электронного ключа.

5. В случае неисправности или неправильного функционирования электронного ключа обращайтесь по адресу support@cctvcad.com

Только для LPT ключей:
6. ЗАПРЕЩАЕТСЯ подсоединять включенное периферийное устройство к электронному ключу, подключенному к компьютеру. В противном случае может выйти из строя не только электронный ключ, но и параллельный порт компьютера или периферийного устройства. Подключение периферийного устройства к компьютеру следует осуществлять только тогда, когда питание компьютера и периферийного устройства выключено, независимо от того, присоединен к компьютеру электронный ключ или нет.

7. Использование кабелей и дополнительных устройств (автоматические или ручные переключатели и др.), не соответствующих международным стандартам на параллельные интерфейсы (Centronics, Bitronics, IEEE 1284), может вызывать сбои в работе любых периферийных устройств, в том числе электронных ключей, подключаемых к параллельному порту.

Если используемые устройства и кабели соответствуют упомянутым выше стандартам, нормальная работа гарантируется в том случае, если суммарная длина интерфейсных кабелей не превышает 1.8 м. Кабели и устройства должны иметь соответствующую маркировку.
Установка драйверов Guardant

Драйверы Guardant необходимы для надежной работы защищенных приложений и всех утилит, обращающихся к электронному ключу.

Комплект драйверов для различных операционных систем  включен в состав дистрибутива VideoCAD. 

Установка драйвера выполняется автоматически в конце инсталляции VideoCAD если в диалоговом окне Установка драйвера Guardant Вы кликните по кнопке Установить драйвер или Переустановить драйвер. 

Для повторной установки или переустановки драйвера используйте утилиту InstDrv.exe, которую Вы можете запустить выбрав в меню Пуск > Программы > пункт VideoCAD > подпункт Драйвер Guardant
Важная информация
· Во время установки драйверов все приложения должны быть закрыты во избежание ошибки разделения файлов.

· Пользователь, работающий с Windows NT/2000/XP/2003, должен обладать правами администратора системы, иначе установка драйверов будет невозможна.
Установка драйверов Guardant для LPT ключей

Чтобы установить драйверы Guardant, выполните следующие действия:

1. Запустите программу установки драйверов InstDrv.exe (меню Пуск > Программы > пункт VideoCAD > подпункт Драйвер Guardant)
2. Нажмите на кнопку Установить драйвер в появившемся диалоговом окне Установка драйвера Guardant.

3. По необходимости перезагрузите операционную систему
Установка драйверов Guardant для USB ключей

Важная информация
Прежде чем присоединить электронный ключ Guardant к USB-порту компьютера, необходимо установить драйверы (то есть сначала необходимо инсталлировать VideoCAD и драйвер, затем подключить USB ключ, затем запустить VideoCAD и ввести прилагаемые к ключу Имя и Код регистрации). 

Это связано с тем, что электронный ключ – нестандартное устройство, о котором операционная система не имеет никакой информации. Кроме того, установка драйвера обычным для операционной системы Windows способом (посредством inf-файла, уже после присоединения ключа к USB-порту) невозможна – корректная установка требует измерения некоторых параметров для автоматической конфигурации драйвера. Эти функции возложены на утилиту установки драйверов InstDrv.exe.

Т. о., если ключ был присоединен к USB-порту компьютера ещё до установки драйверов, и запустился стандартный Windows-мастер установки USB устройств (рис. 1), необходимо извлечь ключ из порта и отменить работу этого Мастера.
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Рис. 1 Стандартный Мастер установки нового оборудования, появляющийся в случае присоединения ключа к USB порту до установки драйверов.

Необходимые действия: ключ из порта извлечь, работу мастера отменить.
1. Выполните пункты 1 – 3 установки драйверов Guardant для LPTключей.

2. Подсоедините ключ к порту.

Важная информация
Пункты 3 и 4 имеют отношение только к OC Windows XP, т. к. установка драйверов

в этой операционной системе имеет некоторые особенности.

3. После присоединения ключа к порту снова запустится стандартный Мастер нового оборудования. На этот раз операционная система будет осведомлена о данном классе оборудования, что подтвердится наличием в консоли Мастера названия ключа Guardant Stealth/Net USB Key (Рис. 2). Следует выбрать Автоматическую установку и нажать кнопку Далее.
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Рис. 2. – Оборудование известно операционной системе.

Следует выбрать Автоматическую установку и нажать кнопку Далее.
4. После поиска и конфигурирования (Рис. 3), Мастер сообщит, что драйверы не подписаны корпорацией Майкрософт и предложит отказаться от установки (Рис. 4).
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Рис. 3. Поиск и конфигурирование ключа
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Рис. 4. Сообщение о тестировании на совместимость.

Действия – Все равно продолжить.
Для продолжения установки драйверов необходимо выбрать Всё равно продолжить, после чего установка драйверов будет завершена (Рис. 5).
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Рис. 5. Установка драйверов Guardant для USB ключа под Windows XP завершена.
5. Свидетельством того, что ключ был успешно инициализирован операционной системой, является световая индикация ключа. Кроме того, ключ должен появиться в списке устройств Диспетчера оборудования Windows.
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английской системой измерений, 2

апгрейт программного и аппаратного обеспечения, 73

Б
более удачное размещение камер, 69

будет всегда горизонтальной, 60

буфер обмена Windows, 20, 33

В
Варианты защиты от несанкционированного копирования, 73

Варианты оплаты, 73

вариофокальных объективов, 6

вертикальная проекция, 20, 33

Вертикальная прямая, 19, 20, 32, 33

вертикальный прямоугольник, 56

Верхняя граница зоны обзора, 61, 63

вершины угла, 20, 33

Вид, 32, 33

вид зоны обзора, 5

видеоизображения, 12

Видеокамеры, 17

Вкл./откл. отображения сетки, 19, 20

Вкл./откл. режима автоматического выбора шага сетки, 19, 20

внутренний буфер обмена VideoCAD, 20, 33

во всём заданном в критериях диапазоне высот, 55

возможность опознавания человека, 70

возможность отмены последних четырёх операций, 71

возможность точного масштабирования, 71

возможность чтения номера, 70

вопросы, 72

Всегда на виду, 12

всплывающее меню редактирования текста, 20, 33

вспомогательные построения, 5

Вставить, 19, 20, 32, 33, 63

вставка кабелей одной видеокамеры при загруженной другой видеокамере, 20, 33

вставка построений

кабелей и текстов между проектами, 20, 33

вставку, 67

вход, 63

Выбор высоты установки и параметров видеокамеры, 68

Выбор количества и мест размещения видеокамер, 67

выбора типа линии, 53

выбора типа шрифта, 53

выбранным уровнем качества текущей видеокамеры, 57

выбрать количество видеокамер, 67

Выбрать язык, 12

Выделенное состояние, 17

Выделить все объекты на текущем плане, 54

Выделить/редактировать, 17, 19, 20, 32, 33, 63

выделять объекты по одному, 20, 33

выполняются за два клика, 17

Выравнивание, 63

Вырезать, 19, 20, 32, 33

выровнять, 71

Выровнять, 32, 33

выровнять форму выделенных объектов, 33

Высота, 60

Высота верхней  границы зоны обзора, 6

Высота лица, 12, 33, 57

высота над землёй, 52

Высота нижней границы зоны обзора, 6

Высота номера, 12, 33, 57

Высота окон, 63

Высота подоконников, 63

высота поля зрения, 63

Высота установки, 6, 61, 63

Высота шрифта в дюймах, 60

высоту верхней границы зоны обзора, 20, 33

высоту над землёй, 56

высоту нижней границы зоны обзора, 20, 33

высоту установки, 68

высоту установки загруженной видеокамеры, 20, 33

Выход, 12, 32, 33

Выход из программы, 12

Г
Гарантпост, 73

геометрическими искажениями короткофокусного объектива, 70

геометрических искажений, 70

главного окна, 4

Главное меню, 5, 17

главной оптической осью, 6

главном окне, 61

глобальные и локальные привязки, 20, 33

Глобальные привязки, 19, 20, 32, 33

глобальных привязок, 20, 33

головные уборы, 70

горизонтальная проекция, 17, 20, 33

Горизонтальная прямая, 19, 20, 32, 33

горизонтальной проекции зоны обзора, 61

горизонтальную проекцию зоны обзора, 61

Горизонтальные границы, 59

горизонтальный и вертикальный размер прямоугольника, 56

горизонтальными зелёными линиями, 20, 33

горизонтальных прямых, 63

ГОСТ 2.105-95, 2, 12, 33

ГОСТ 2.303-68, 59

ГОСТ 2.304-81, 60

готовый горизонтальный план объекта, 69

Готовый проект CCTV, 69

готовых планировках, 2

готовых планировок, 71

градусах, 5

границ зоны обзора, 71

границ проекций зоны обзора, 71

Границы зоны обзора, 19, 20, 32, 33, 59

Границы проекции зоны обзора, 32, 33, 59

Границы проекций зоны обзора, 19, 20

границы страниц для печати, 33

графического окна, 4

графического редактирования, 17

графическое окно, 63, 67, 68, 69

Графическое окно, 17, 19, 20, 32, 33, 52

грузового, 55

Группа кнопок "Вид", 19, 20

Группа кнопок "Камера", 19, 20

Группа кнопок "Масштаб", 19, 20

Группа кнопок "Построения", 19, 20

Группа кнопок "Редактирование", 19, 20

Группа кнопок "Рисунок", 19, 20

Группа управляющих элементов "Загруженная камера", 19, 20

Группа управляющих элементов "Сетка", 19, 20

Д
Дальняя граница зоны обзора, 61

двери и окна, 20, 33

Двигать изображение, 17

Двигать рисунок, 19, 20

детальное изучение зоны обзора, 17

диалог настройки текущего принтера в Windows, 33

Дискретизацию изображения, 6

длина зоны обзора, 63

длина проекции зоны обзора, 63

Длина проекции зоны обзора, 6

Длина стены, 63

длину кабеля, 20, 33, 58

длины всех отрезков коаксиального кабеля, 58

для выделенных построений, 33

дополнительная информация, 33, 56, 57

дополнительная информация о видеокамере, 16

дополнительную информацию, 6, 12, 61

дополнительную информацию о создаваемой видеокамере, 20, 33

дополнительных построений, 20, 33

Доставка электронного ключа, 73

Другое, 59, 60

дуга, 71

Дуга, 19, 20, 32, 33

дюйм, 60

дюймами и футами, 71

дюймах, 10, 12, 56

дюймы, 10, 12

Ж
Жирный, 60

З
зависит от погоды, 70

Загруженная видеокамера, 17

загруженное состояние, 17

Загрузить из проекта, 12, 19, 20, 32, 33

Загрузить камеру из проекта, 10

Загрузить подложку, 32, 33

Загрузить подложку> В горизонтальной проекции, 69

загрузить следующую по номеру камеру на текущем плане, 54

задач

стоящих перед видеокамерой, 69

закладывать в результат запас, 70

законов геометрической оптики, 70

Закрыть, 32, 33

Закрыть графическое окно, 33

закрыть любые участки изображения, 20, 33

закрыть любые участки рисунка, 71

заливка реальных проекций зон обзора, 63

замечания, 72

запас по зоне обнаружения человека, 61

запасы, 20, 33, 58

Зачёркнутый, 60

защита на базе HID идентификаторов, 73

защита на базе электронного ключа Guardant, 73

здания, 20, 33

зелёными пунктирными линиями, 5

значения критериев, 56

значка видеокамеры, 60

зон обзора, 2, 17, 61

зон обнаружения человека, 63

зона обзора на расстоянии до верхней границы зоны обзора сужается вниз, 6

зона обзора на расстоянии до нижней границы зоны обзора сужается вверх, 6

Зона обнаружения человека, 10, 12, 19, 20, 32, 33, 55, 56, 61, 63

Зона опознавания человека, 10, 12, 19, 20, 32, 33, 55, 57, 61, 63

Зона чтения автомобильного номера, 10, 12, 19, 20, 32, 33, 55, 57, 61

зону обзора, 68

Зону опознавания человека, 63

зоны обзора, 56

И
идеи, 72

идентификатор, 73

изменение зон обзора из-за присутствия препятствий, 20, 33

изменение формы и геометрических размеров объектов, 17

изменения названия, 12

изменения размера прямоугольника без искажения его формы, 71

Изменить верхнюю границу зоны обзора, 19, 20, 32, 33

Изменить высоту установки, 19, 20, 32, 33

Изменить нижнюю границу зоны обзора, 19, 20, 32, 33

Изменить тип линии, 32, 33

изменять значения критериев, 33

изменять место начала координат, 17, 33

изменяться вместе с  изменением масштаба рисунка, 60

измерений, 20, 33

измерения расстояний на планах, 20, 33

измерения углов на планах, 20, 33

измеренное расстояние при текущем масштабе, 33

измеряем необходимые размеры и углы, 68

Имя и Код регистрации, 73

имя файла, 20, 33

инвертирование выделения объектов, 20, 33

инимальная высота

на которую могут быть установлены видеокамеры, 63

инструкции к объективу, 6

Интерфейс VideoCAD, 4

Информационная панель, 5, 16, 17, 52

информационной панели, 20, 33

искажения зоны обзора, 2

исключить определённые области рисунка при печати, 33

использования текстов, 71

итерационные алгоритмы, 70

К
к каким проекциям привязаны объекты, 20, 33

кабели, 67

Кабели, 17, 32, 33

Кабели всех камер, 32, 33

Кабели загруженной камеры, 32, 33

кабели на реальной планировке, 69

Кабель питания, 19, 20, 32, 33, 58, 59

как подробно будет отображаться тот или иной объект, 68

какую часть экрана занимает верх

низ и высота прямоугольника, 56

Камера, 12, 32, 33

камера смотрит на человека сверху, 33, 57

камеры высокого разрешения, 63

каталог для сохранения, 20, 33

качественной печати, 71

качество живого видеоизображения, 6

качество записи, 6

качество проектирования, 2

Клавиатурные комбинации, 17, 54

коаксиального кабеля, 67

Коаксиальный кабель, 19, 20, 32, 33, 58, 59

Количество лицензий, 73

количество страниц по горизонтали и вертикали, 33

комнаты, 20, 33

компрессия, 33

Компрессия, 61, 63

конечную точку поворота, 20, 33

контекстного меню, 20, 33

контекстном меню, 10, 12

Координаты построений, 20, 33

копирование, 67

копирование участков кабеля, 20, 33

копировании и вставке кабелей, 20

копирования и вставки построений

кабелей и текстов между проектами, 71

копирования рисунка в буфер обмена Windows, 61

Копировать, 19, 20, 32, 33, 63

Копировать в буфер обмена, 19, 20, 32, 33, 61

красная рамка, 20, 33

красные рамки, 61

красный цвет, 5

Красными линиями, 5

Критерии, 12, 32, 33

критерии обнаружения человека, 2

критерии расчёта зон обнаружения человека, 6

критерий обнаружения человека цифровым детектором движения, 63

критериям обнаружения человека, 55

критериям опознавания человека, 55

критериям чтения автомобильного номера, 55

критериями обнаружения человека, 33

критериями опознавания человека, 33

критериями чтения автомобильного номера, 33

Курсив, 60

курсор мыши, 17

Л
легкового (низкого) автомобиля, 55

легковых автомобилей, 12, 33

Линейные параметры, 5

Линии, 59

линиями удвоенной толщины, 17, 20, 33

логику выделения, 54

локальную привязку, 63

лучей угла, 20, 33

М
максимальная высота обнаружения, 12, 33, 56

максимальная высота опознавания, 12, 33, 57

максимальная высота чтения номера, 12, 33, 57

максимального фокусного расстояния, 63

максимальное количество объектов на каждом плане, 71

максимальное количество отрезков кабеля каждой камеры, 71

максимальной высоты поля зрения, 63

максимальный размер поля зрения по вертикали, 12, 33, 56

максимальный угол между побочной оптической осью объектива видеокамеры проходящей через лицо человека  и горизонталью, 12, 33, 57

максимальным расстоянием, 6

маска, 71

Маска, 19, 20, 32, 33

Масштаб, 32, 33

масштаб выбирается автоматически, 20, 33

масштаб изображения, 17

масштаб изображения на подложке, 33

масштаб отображаемой информации, 17

Масштабирование подложки, 33, 69

Масштабировать подложку, 32, 33

масштабируемые начертания, 60

масштабируемые шрифты, 20, 33

Масштабируемый, 60

масштабируются, 60

Математическая точность вычислений, 70

медь, 20, 33, 58

меньшей вероятностью обнаружения, 70

Менять положение тестового объекта, 56

места прокладки кабеля питания, 67

места установки, 67

места установки видеокамер, 63

место и особенности установки, 12, 20, 33

меток

которые должны читаться при любом масштабе, 60

метрах, 5

метрический, 10, 12

метры, 10, 12

миллиметрах, 10, 12, 56

миллиметры, 10, 12

минимальная высота обнаружения, 12, 33, 56

минимальная высота опознавания, 12, 33, 57

минимальная высота чтения номера, 12, 33, 57

минимальная часть от вертикального размера поля зрения

занимаемая изображением лица, 12, 33, 57

занимаемая изображением номера, 12, 33, 57

минимально разрешённая высота, 63

минимизировать попадание магистрали в зону обзора, 63

модель, 12, 20, 33

модель обстановки, 63

Мультиязычная версия, 72

мыши с колёсиком, 20, 33

Мышь, 4

мышь с тремя кнопками, 20, 33

Н
на всех высотах из заданного диапазона, 12, 33, 55, 57

на заднем плане, 33

на любой высоте из заданного диапазона, 33, 55, 56

на нескольких страницах под склейку, 71

наблюдать стену здания, 63

навигация становится очень быстрой, 17

надёжности обнаружения, 6

нажать и удерживать колёсико, 17

название, 12

Название, 59, 60

название камеры, 16, 61

название плана, 20, 33

название проекта, 20, 33, 61

Название типа линии, 53

Название типа шрифта, 53

название уровня качества видеоизображения, 20, 33

названий камер и титров, 60

назначение, 12, 20, 33

Наименование предприятия, 73

Найти загруженную камеру, 19, 20, 32, 33

наклона дороги, 70

наличие перепадов яркости, 6

напряжению питания видеокамеры, 20, 33, 58

насколько подробно он будет отображаться, 61

Настройка принтера, 32, 33

Настройки, 32, 33, 59, 60

начала координат, 20, 33, 52

начало координат, 17

Начало координат, 32, 33

начало координат совпадающее с загруженной камерой, 52

Начало отсчёта сеток, 20, 33

началом координат, 20, 33

начальную и конечную точку поворота, 63

начальную точку перемещения, 20, 33

начальную точку поворота, 20, 33

начертания типа линии, 59

начертания типа шрифта, 60

некорректного значения, 5

несколько этажей, 67

Нижняя граница зоны обзора, 61, 63

Номер, 59, 60

номер камеры, 12, 16, 20, 33

номер кошелька, 73

номер рисунка в главном окне, 16

Номер типа линии, 53

Номер типа шрифта, 53

номер является плоским объектом, 12

номера типов линий для отображения системных объектов, 59

номера только легковых автомобилей, 57

Нормальное состояние, 17

О
О программе, 12

области выделения, 20, 33

область выделения, 20, 33

Область отображения, 17

Обмен варианта VideoCAD с защитой на базе HID идентификаторов, 73

обнаружение человека, 67

обнаружение человека цифровым детектором движения, 63

обнаруженные ошибки, 71

Обновление версий VideoCAD, 73

Обозначение высоты, 59

Обозначение земли, 59

обозначения угла наклона камеры, 5

обучении проектировщиков, 2

Общая информация, 59

общему масштабу VideoCAD, 33

общий вид, 17

объективы, 2, 63, 67

объекты немного искажают свою форму, 33

Ограничения зоны обзора, 6

ограниченной точности вычислений компьютера, 33

одновременное вырезание объектов из разных проекций, 20, 33

одновременной покупке нескольких лицензий, 73

оживлённая магистраль, 63

окна редактирования критериев, 63

окне редактирования критериев зоны обнаружения человека, 55

окне редактирования критериев зоны опознавания человека, 55

окне редактирования критериев зоны чтения автомобильного номера, 55

окно настроек, 33

Окно настроек, 4, 59, 60

Окно размеров зоны обнаружения человека, 4, 55

Окно размеров зоны опознавания человека, 4, 55

Окно размеров зоны чтения автомобильного номера, 4, 55

Окно расчёта количества и электрических параметров кабеля питания, 4, 58

Окно расчёта количества коаксиального кабеля, 4, 58

Окно редактирования критериев зоны обнаружения человека, 4, 56

Окно редактирования критериев зоны опознавания человека, 4, 57

Окно редактирования критериев зоны чтения автомобильного номера, 4, 57

окно создания новой камеры, 63

окно тестового объекта, 10, 12, 20, 33

Окно тестового объекта, 4, 56

Окошко с выбранным шагом сетки, 19, 20

окружность, 20, 33

Окружность, 19, 20, 32, 33

Описания инструментов, 10

Описания параметров, 6

Оплата для физических лиц банковским переводом, 73

Оплата для юридических лиц, 73

Оплата через систему  WebMoney Transfer, 73

опознавание всех входящих и выходящих, 63

опознавание знакомых или незнакомых, 70

опознавания человека, 61

опорную точку, 63

опорную точку для копирования, 63

определение размеров поля зрения в любой точке зоны обзора, 17

определить возможность опознавания, 61

определить высоту установки, 68

Оптическая ось, 19, 20, 32, 33, 68

оптического центра объектива, 70

оригиналы счета, 73

ориентацию второй линии относительно первой, 20, 33, 53

Освещение, 63

освещения, 70

Остановить операцию, 19, 20, 63

Остановить текущую операцию, 54

отдельные участки объекта видеонаблюдения, 20, 33

Открыть, 12, 32, 33

Открыть проект, 10

Отменить, 19, 20, 32, 33

Отменить последнюю операцию, 20, 33

относительно загруженной камеры, 20, 33

отрезков, 63

отрезков кабеля питания, 58

Отрезок, 19, 20, 32, 33

отсканированная с бумажной копии планировка, 69

отсутствие возможности обнаружения, 55

отсутствие возможности опознавания во всех точках зоны обзора, 55

отсутствие возможности чтения номера во всех точках зоны обзора, 55

Отсутствие зоны обнаружения, 55

Отсутствие проекции зоны чтения автомобильного номера, 55

отсчёт текущих координат курсора, 17, 33

ошибка горизонтальных параметров, 70

ошибка определения вертикальных параметров, 70

П
Панель инструментов, 5, 17

панель типа линии, 20, 33

Панель типа линии, 17, 53

панель типа шрифта, 20, 33

Панель типа шрифта, 17, 53

параметрами, 4

параметров, 4

параметров объективов, 17

параметров текущего типа линии, 53

параметров текущего типа шрифта, 53

Параметры в главном окне, 5

параметры видеокамеры, 68

Параметры видеокамеры, 6, 61, 63

Параметры загруженной камеры, 17

параметры любого типа линии, 59

параметры любого типа шрифта, 60

параметры реальных видеокамер и объективов, 70

параметры текущего принтера, 33

Параметры установки, 61, 63

Параметры установки видеокамеры, 5, 6

паролем для получения повторных регистраций, 73

Первая регистрация, 73

перевода дуги в состояние редактирования, 20, 33

перевода окружности в состояние редактирования, 20

переводе программы на другие языки, 12

перед печатью, 17

переименования камеры, 20, 33

переименования плана, 20, 33

переключения между камерами, 10, 12

Переключиться на следующий по номеру план, 54

Переместить, 19, 20, 32, 33, 63

Переместить верхнюю границу зоны обзора, 63

Переместить выделенные объекты, 20, 33

Переместить название загруженной камеры, 33

Переместить подложку, 32, 33

перемещать названия, 33

Перемещая видеокамеру, 68

Переустановить драйвер, 73

печати, 61

Печать, 32, 33, 61, 63

пикселах, 10, 12, 56

плавающая рамка, 20, 33

плавающей рамке, 17

план, 12

плане объекта, 61

планы, 67

Планы, 12, 19, 20, 32, 33, 63

плоским объектом, 33, 57

по каждому сечению отдельно, 58

По сетке, 63

Повернуть, 19, 20, 32, 33, 63

Повернуть выделенные объекты, 20, 33

повернуть на любой угол, 60

поверх других окон, 12

Повторить, 20, 33

повторные регистрации, 73

повышения быстродействия на слабых компьютерах, 33

повышенное разрешение и размер рисунка, 33

подложка не отображается, 33

подложка уже загружена, 33

подложки, 71

Подложки, 17

подсказки, 52

Подчёркнутый, 60

пожертвовать некоторыми значениями, 70

поиск загруженной камеры, 20, 33

Показать главное окно, 19, 20

Показать графическое окно, 10, 61, 63

Показать/скрыть кабели всех камер, 33

Показать/скрыть кабели загруженной камеры, 33

полилиния, 71

Полилиния, 19, 20, 32, 33

Полный почтовый адрес доставки, 73

полный экран, 10, 12, 56

помещение произвольной формы, 67

попадание лица человека любого роста, 12, 33, 55, 57

Порядковый номер регистрации, 73

постоянной системы координат, 33

Постоянную, 17

Построения, 17, 32, 33, 63

построения полилинии, 53

построения стен здания, 20, 33

Почтовый адрес, 73

пояснительную записку, 12, 33

пояснительную записку проекта, 61

поясняющая подсказка, 4

предложения, 72

предметы закрывают друг друга, 68

препятствий, 20, 33

Прервать текущую операцию, 20, 33

Привязанной к загруженной камере системы координат, 17, 33

Привязанную к загруженной камере, 17

Пример 1, 61

Пример 2, 63

Пример 3, 67

Пример 4, 68

Пример 5, 69

пример проекта, 69

Пробел, 20, 33, 53

Проблемы быстродействия, 70

проверять видеокамеру с объективом, 70

программу для просмотра и печати графических файлов, 33

Проект, 12, 32, 33

проектировании телевизионных систем, 2

проекции зоны обзора, 5

проекции зоны обнаружения человека, 55, 61

Проекции зоны обнаружения человека, 59

проекции зоны опознавания человека, 55

Проекции зоны опознавания человека, 59

проекции зоны чтения автомобильного номера, 55

Проекции зоны чтения автомобильного номера, 59

проекции контролируемой территории, 2

проекций текущего плана, 17

Проекция, 6

Проекция зоны обнаружения человека, 56

Проекция зоны опознавания человека, 57

проекция зоны опознавания человека отсутствует, 55

Проекция зоны чтения автомобильного номера, 57

проекция зоны чтения автомобильного номера отсутствует, 55

Прокладка кабеля, 20, 32, 33

пропорция между сторонами новой подложки, 33

Просмотр до печати, 33

пространственные границы зоны обзора, 5

Процедура регистрации, 73

процентах, 5

Прямоугольник, 19, 20, 32, 33, 63, 68

пунктирная, 59

пунктирным прямоугольником, 63

Р
размер и тип линии для значка видеокамеры, 60

Размер поля зрения, 32, 33

Размер поля зрения в точке, 19, 20

размер файла проекта, 71

размере части от вертикального размера поля зрения

занимаемой изображением номера, 57

размеров изображения камеры, 59

размеры, 5

размеры значка не масштабируются, 33

Разместить тестовый объект, 10, 12, 19, 20, 32, 33, 56

размещение названия загруженной камеры, 33

размещение подложки, 33

разрешение видеокамеры, 33

Разрешение видеокамеры, 6

Разрешение видеомагнитофона, 6

разрешение и размер рисунка, 33

Разрешение монитора, 6

Разрешение при сохранении, 20, 32, 33

Распечатать, 2

распечатать рисунок, 33

расположения видеокамер, 2

распределённый в пространстве набор предметов, 68

Расстояние, 33

Расстояние до ближней границы, 61

расстояние до верхней границы зоны обзора, 20, 33

Расстояние до верхней границы зоны обзора, 6, 61, 63

Расстояние до дальней границы, 61

расстояние до названия, 33

Расстояние до нижней, 61

Расстояние до нижней границы зоны обзора, 6

расстояние от ближней до дальней границы, 63

расстояние от места установки видеокамеры до тестового объекта, 56

расстояние от места установки загруженной видеокамеры, 52

рассчитывать длину и электрические параметры кабелей, 17

Растровые шрифты, 60

расхождения значения фокусного расстояния с паспортным, 70

Расчёт  параметров зон обзора видеокамеры, 61

Расчёт  параметров и выбор мест размещения видеокамер, 63

Расчёт  параметров и выбор мест размещения видеокамер на готовой планировке, 69

Расчёт горизонтальных проекций зон обнаружения и опознавания человека и чтения автомобильного номера, 70

расчётные параметры, 5

реальная проекция зоны обзора, 5

реальное разрешение в случае цифровой записи, 6

Реальное расстояние, 33, 69

Реальные проекции, 19, 20, 32, 33

Реальные проекции зоны обзора, 63

реальные размеры горизонтальных проекций зоны обзора, 2

реальный план помещения, 67

реальных проекций зоны обзора, 71

регистрационный код, 73

Регистрационный код первой регистрации, 73

Регистрация программы с электронным ключом Guardant, 73

Редактирование, 17

редактирование текстов, 17

редактировании полилинии, 33

Редактировать, 32, 33

редактировать  построения, 17

Редактировать загруженную камеру, 17, 19, 20, 32, 33

редактировать камеры, 69

редактировать проект, 69

Редактировать рисунок, 19, 20, 61

Редактировать тип линии, 53

Редактировать тип шрифта, 53

режим автоматического выбора шага, 20, 33

режиме графического редактирования, 10, 12, 20, 33, 56

результаты измерений, 52

Результаты расчёта кабелей, 58

Решение расчётным методом, 61

Рисунок, 32, 33

рисунок большего формата, 33

рисунок необходимого Вам размера, 20, 33

ровной параллельной прокладки вдоль стен, 33

розовые квадраты, 20, 33

розовым цветом, 17

розовыми квадратами, 17

Рулетка, 33, 69

русскую демо-версию VideoCAD, 72

С
с колёсиком, 17

светильники, 63

светло-серым цветом, 17, 33

Связь, 72

сетка, 17

Сетка, 32, 33, 59

сетка  в вертикальной проекции, 20, 33

сетка в горизонтальной проекции, 20, 33

сечение кабеля питания, 20, 33, 58

синими, 5

сиреневая рамка, 20, 33

системных шрифтов, 60

системы измерений, 5

системы координат, 17, 33, 71

скидка 20%, 73

склеить, 33

скорость перерисовки изображения, 71

Скрытое состояние, 17

скрытом состоянии, 33

Скрыть, 17, 32, 33

Скрыть вертикальную проекцию, 17, 19, 20, 32, 33

скрыть временно мешающие объекты, 17, 33

Скрыть выделенные объекты, 33

Скрыть горизонтальную проекцию, 17, 19, 20, 32, 33

Скрыть панель, 53

Скрыть подложку, 32, 33

смещение от главной оптической оси объектива, 56

смещение от горизонтальной проекции главной оптической оси объектива, 52

смещения концов отрезков кабеля, 33

смотрят ли люди в месте наблюдения вверх или себе под ноги, 70

Советы по работе с программой, 70

совмещать построения с быстрой навигацией, 17

Создаём проект, 67

создания нового плана, 20, 33

создания новых камер, 20, 33

создать

удалить или переименовать любой план, 20, 33

Создать, 12, 19, 20, 32, 33, 63

Создать новую камеру, 33

Создать новый проект, 10, 12

Создать проект, 10, 61, 63

состояние графического редактирования, 20, 33

состояние редактирования, 20, 33

состоянии графического редактирования, 17

сохранения всей полученной информации, 61

сохранения проекта, 61

Сохранить, 12, 32, 33

Сохранить в проект, 12, 19, 20, 32, 33

Сохранить в проект как, 12, 32, 33

Сохранить загруженную камеру, 54

Сохранить как, 12, 32, 33

Сохранить камеру в проект, 10, 61

Сохранить проект, 10, 61, 63

Сохранить рисунок, 19, 20, 61

Сохранить рисунок как, 19, 20, 61

сохраняем проект в файл, 61

специальная цена, 73

Список главного меню, 12, 32, 33

Список инструментов, 10, 19, 20

Список параметров, 6

Сплошная, 59

Споров, 67

Справка, 12

Степень компрессии, 6

Стереть, 19, 20, 32, 33

Стереть всё, 32, 33

Стереть все построения, 33

Стереть выделенные объекты, 20, 33

Стиль, 59, 60

Стиль в Windows, 60

Стоимость лицензии, 73

счет, 73

счет с печатью поставщика, 73

счета-фактуры, 73

Т
ТВ-линиях, 10, 12, 56

Текст, 19, 20, 32, 33

текстовый файл, 2, 33, 58, 61, 63, 67

Тексты, 17

текущие координаты курсора, 52

текущий тип шрифта, 53

Телефон и контактное лицо для связи со службой доставки, 73

Телефон/факс, 73

территории, 20, 33

тестовый объект, 68

Тестовый объект, 10, 19, 20, 32, 33, 56, 61

Тип ключа, 73

тип линии, 17, 20, 33

Тип линии, 20, 33

тип шрифта, 20, 33

Тип шрифта, 20, 33

типов линий, 59, 71

Титры, 17, 19, 20, 32, 33

товарная накладная, 73

толстой чёрной линией, 17

толщина линии на экране, 59

толщина линии при печати, 59

Толщина на экране, 59

Толщина при печати, 59

Только подложка, 32, 33

точечный рисунок, 69

Точка, 19, 20, 32, 33

точку привязки объектов, 20, 33

Точность вычислений, 70

Требуемые ограничения зоны обзора, 61, 63

Требуемый вариант защиты, 73

требуемый уровень качества, 70

У
Увеличить, 32, 33

Увеличить рисунок и  Уменьшить рисунок, 19, 20

угла наклона видеокамеры, 6

углах обзора объектива, 6, 20, 33

Угловые параметры, 5

Угол, 19, 20, 32, 33

Угол наклона видеокамеры, 6

удаления плана, 20, 33

Удалить выделенные объекты, 54

Удалить подложку, 32, 33

улучшения разрешения объектов, 63

Уменьшить, 32, 33

Уровень и качество освещения, 6

уровень качества, 33

уровень качества видеоизображения, 56, 57, 63

Уровень качества видеоизображения, 6, 61, 63

уровнем качества текущей видеокамеры, 56

Уровни качества, 12, 32, 33

уровню качества видеоизображения, 55

уровнях качества видеоизображения, 33

ускорить прокладку кабеля, 20, 33

Установить драйвер, 73

Установить начало координат, 17, 32, 33

Установка драйвера Guardant, 73

Ф
файл планировки, 69

файла подложки, 33

файлы подложек, 10, 12

Фокальная плоскость, 19, 20, 32, 33

фокусное расстояние объектива, 68

Фокусное расстояние объектива, 6, 19, 20, 61, 63

фокусные расстояния объективов, 67

формат измерений, 10, 12

формат измерений по умолчанию, 60

Формат матрицы, 6, 61, 63

формат матрицы видеокамеры, 6

формат файла, 20, 33

формата измерений по умолчанию, 59

форматировании жёсткого диска, 73

футах, 5

футы, 10, 12

Ц
цвет линии на экране, 59

цвет линии при печати, 59

Цвет на экране, 59, 60

Цвет при печати, 59, 60

цвет шрифта на экране, 60

цвет шрифта при печати, 60

центр дуги, 20, 33

центр поворота, 20, 33, 63

цифровая система высокого разрешения, 61, 63

Ч
человек был обнаружен, 56

человека любого роста, 10, 12, 55

чёрно-белом принтере, 33

Чёрно-белый, 32, 33

чёрной линией, 5

Численные значения критериев  опознавания человека и  чтения автомобильного номера, 70

числовые значения в окне отсутствуют, 55

Что нового в VideoCAD 3.0, 71

чтобы не очень дорого, 67

чувствительность к вертикальному перекосу номера, 33, 57

Ш
шаг сетки, 20, 33, 63

Ширина  ближней границы, 61

Ширина верхней, 61

Ширина верхней границы зоны обзора, 6

Ширина дальней границы, 61

Ширина зоны обзора, 63

Ширина нижней границы зоны обзора, 6, 61

ширина полилинии, 20, 33

ширина поля зрения, 63

ширину полилинии, 53

шрифт, 17, 20, 33

Шрифт отображения названия камеры, 60

Шрифт отображения титров, 60

шрифтов, 59, 71

Шрифты, 59, 60

шрифты GOST, 60

штрих пунктирная, 59

штриховая, 59

Э
Экспорт, 12, 32, 33, 61

Экспорт в текстовый файл, 12

Экспорт проекта, 63

экспорте проекта, 20, 33, 58, 67

экспортирована в текстовый файл, 61

электрические параметры кабелей, 2

эллипс, 71

Эффективность выравнивания, 33

Я
Язык, 12

ярко зелёная рамка, 20, 33
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